Muutamia kartan piirtamisohjeita Liite 2

OCADissa on useita piirtamista helpottavia toimintoja. Niiden hallinnan myo6ta kartasta
tulee siistimpi ja huolitellumpi.

Kaarevien kohteiden (korkeuskayrat ym.) piirtdmiseen kannattaa kayttaa OCADin ”Piirra
kayra”-piirtotydkalua. Toiminto piirtad ns. Bezier-kayrdd. Sen kaytdon oppii nopeasti.
Kaytannon saantona on vetdd hiiren painalluksella ja samanaikaisella siirtamisella
kaarteen tangentin suuntainen viiva aina kun piirrettavan viivakohteen kaaren séde
muuttuu. Piirrettya viivaa voi muotoilla monella tavalla muuttamalla tangentin suuntaa tai
digitointipisteen sijaintia, lisddmalla pisteita jne.

Piirtotyokaluissa on valittavana myos ellipsi ja ympyra. Niita voi piirtamisen jalkeen
muotoilla vetdmalla pisteitd toiseen paikkaan, lisddmalla pisteita tai poistamalla kaaren
osan esim. urheilukenttaa piirrettaessa.

Viivan osat saa suoraan kulmaan keskenaan OCADin piirtotyokalulla “Piirra
suorakulmainen viiva”.

Suorakulmaiset rakennukset ja muut kohteet (pelikentat, katokset ym.) kannattaa piirtda
piirtotydkalulla "Piirréd suorakulmainen kohde”. Talldin seinalinjoista tulee automaattisesti
samansuuntaisia tai toisiinsa nahden kohtisuoria.

"Piirré suora viiva’-piirtotyokalulla piirretdén useita suoria osia kasittava viiva osoittamalla
alkupiste, taitepisteet ja loppupiste.

"Piirra murtoviiva”-piirtotytkalun kaytto ei ole kovinkaan tarpeellista. Sill& voi seurata esim.
taustakartan viivoja, mutta taitepisteita tulee paljon ja viivasta voi tulla epatasainen.

Kaikkia piirrettyja viivoja voi editoida lisaamalla ja poistamalla taitepisteita. Esimerkiksi
séhkolinja piirretddn ensin suorana viivana. Taman jalkeen viiva aktivoidaan ja
"Kulmapiste”-toiminnolla osoitetaan pylvaiden paikat.

Apukayrien, polkujen ja pienen ojan katkoja voi editoida kayttamalld "Katkotuspiste”-
toimintoa.

"Kohdista automaattisesti’-toiminnolla saa viivojen paat yhdistymaan siististi.

Jo piirrettya kohdetta voi jatkaa painamalla vaihtondppain pohjaan ennen piirtamisen
jatkamista. Talldin jo piirretty kohde tulee aktiiviseksi ja piirtamista voi jatkaa.

Jo piirrettyd kohdetta voi seurata control-n&ppaimen avulla. Valitaan piirrettava symboli ja
haluttu piirtotyokalu. Siirretdan hiiren kursori kohtaan, josta seuraaminen halutaan aloittaa.
Painetaan control-nappéain pohjaan ja taman jalkeen hiiren nappain pohjaan. Seurattava
kohde tulee aktiiviseksi. Seurattavaa kohdetta voidaan vaihtaa klikkaamalla hiirtd control-
nappaimen ollessa edelleen pohjassa.

Kartan suurennusastetta kannattaa saatdd sopivaksi "lahennd” ja “loitonna’-toiminnoilla.
Karttaa kannattaa piirtda riittdvasti  suurennettuna, esimerkiksi 16-kertaisessa
suurennoksessa. Zoomaamiseen |0ytyy tyokalut tyOkalupalkista tai "Nayta’-valikosta.
Suurennusastetta voi muuttaa myo6s pikandppéaimien avulla (vaihtonappain + F5-F12).

Lisaa ohjeita OCADIn kayttoon 16ytyy ohjelman kotisivuilta www.ocad.com.



