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Yhteenveto

Hyvé maasto, hyvéat kartat, hyva ratamestarityé ja hyvéd valvonta ovat avain
korkeatasoiseen kansainvéliseen elit-tason tarkkuussuunnistuskilpailuun.

Témé IOF:n Tarkkuussuunnistuskomission julkaisu antaa ohjeita kuhunkin edella
mainittuun osa-alueeseen ja kertoo IOF:n tulkinnan sdanndistéd ja vakiintuneista
kéytadnndista.

Némé ohjeet korvaavat kaikki aiemmin julkaistut ratamestariohjeet. N&itéd ohjeita
tulee ké&yttdd kaikissa IOF:n tarkkuussuunnistustapahtumissa sekéa
normaalikilpailussa etta tempossa, ja néita suositellaan kédytettdvéaksi muidenkin
tarkkuussuunnistustapahtumien perustana.

Tarkkuussuunnistuksen kehitys jatkuu, ja IOF:n Tarkkuussuunnistuskomissio voi
tarvittaessa tehdé korjauksia ja lisdyksia néihin ohjeisiin.

ESIPUHE

Néama ohjeet julkaistiin ensimmaéisen kerran vuonna 2009. Sen jélkeen
tarkkuussuunnistus on kehittynyt merkittavasti, ja kuten olettaa saattaa toiminnasta,
Joka vaatii tarkkuutta ja yksityiskohtia, sité tulee kuvata ja mééritelld tarkemmin kuin
koskaan ennen néiden ohjeiden julkaisemista. Némé ohjeet ovat kolmasosan
pidemmaét kuin viisi vuotta sitten kirjoitetut alkuperéiset ohjeet.

Joidenkin mielesté tarkkuus ja yksityiskohdat ovat menneet liian pitkélle, ja olisi
parempi yksinkertaistaa ja lyhentéé néita ohjeita paljon ohuemmaksi tiedostoksi.
Heid&n mielestaan tarkasti kirjallisesti kuvatut yksityiskohdat johtavat suurempaan
ristiriitojen mahdollisuuteen rastilipun sijoittamisesta ja useampiin valituksiin. N&in
kyllé tapahtuukin, jos ratasuunnittelu ei ole ollut tarpeeksi tarkkaa. Péinvastainen
né&kemys on, ettd vdhemmén tarkka méérittely antaa enemma@n tilaa tulkinnalle ja
enemmén mahdollisuuksia olla eri mielté ratamestarin kanssa. Se myds mahdollistaa
vdhemmén varovaisen ratasuunnittelun.

Késitykseni on, ettd selvd enemmistd johtavista kilpailijoista ja toimitsijoista on sité
mielta, etté lisétty tarkkuus ohjeissa on vélttamétonta, kun laji kehittyy. Voi olla, etté
seuraava suuri ohjeiden uudistus johtaa erilaisiin ohjeisiin, mutta talla hetkelld naméa
ohjeet kuvastavat lajin vaatimuksia sen tdméan hetken kehitysvaiheessa.

Ohjeiden péivittdmisestéa vastannut ryhmaé toivoo, ettd péivitetyt ohjeet palvelevat
seké urheilijoita etté ratamestareita.

Brian Parker
Editor
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1. JOHDANTO

Tarkkuussuunnistus on yksi neljasta kansainvalisesta suunnistuslajista. Se on
kehitetty suunnistuksesta, mutta se on laji, jossa fyysista suoritusykya ei mitata, jotta
likuntarajoitteiset kilpailijat, mukaan lukien pydratuolissa istuvat, voivat myos
osallistua.

Tarkkuussuunnistuskilpailuissa mitataan kartanlukutaitoa ja maaston tulkitsemista.
Vaativammalla tasolla testataan myos kilpailijan paatdéksenteon nopeutta.

Tarkkuussuunnistuksen vetovoima on lisdantynyt ei-likuntarajoitteisten
suunnistajien keskuudessa joka tasolla, mukaan lukien maailmanmestaruustason
suunnistajat. Heitd kaikkia kiehtovat lajin tarjoamat tekniset haasteet.
Tarkkuussuunnistuksen maailmanmestaruuskilpailut (WTOC) ovat avoimet kaikille
iasta, sukupuolesta tai fyysisistd ominaisuuksista riippumatta ja liikuntarajoitteiset
voivat kilpailla ei-likuntarajoitteisia vastaan tasavertaisina.
Maailmanmestaruuskilpailuissa on myos rajoitettu paralympiasarja, johon voivat ottaa
osaa ainoastaan ne kilpailijat, joilla on sarjaan oikeuttava IOF:n luokitustodistus.

Tarkkuussuunnistusta on kahdenlaista: Normaalikilpailussa (PreO) radan rasteilla ei
oteta aikaa, lukuunottamatta yhta tai useampaa aikarastia, joilla paatoksentekoon
kulunut aika mitataan, ja sita kaytetaan ratkaisemaan samat pisteet saaneiden
kilpailijoiden sijoitukset. Uudemmassa kilpailumuodossa, tempossa (TempO), on
ainoastaan aikarasteja. Tempossa saa vaarasta vastauksesta aikasakon, joka
lisataan aikarastien aikoihin. Kilpailijan lopputulos on siis kokonaisaika, joka sisaltaa
seka aikarastien ajat etta aikasakot.

ELIT-TASON TARKKUUSSUUNNISTUS PAHKINANKUORESSA

Tarkkuussuunnistustehtavassa maastossa on yksi tai useampi rastilippu, mutta
maaston puolelle meno on kilpailijoilta kielletty. Rastilippuja tarkastellaan sallituilta
kulkuvaylilta, usein kavelyteilta ja poluilta. Joskus tarkastelu sallitaan pyoratuolilla
kuljettavissa olevalta poikkeamalta polun ulkopuolella, jolloin sallitun alueen rajat on
viitoitettu maastoon.

Kilpailijoiden tehtavana on jokaisella tehtavarastilla paatella, onko kartalla olevan
rastiympyran keskipisteessa oleva kohde ja rastinmaaritteessa maaritelty paikka
merkitty maastoon rastilipulla. Jos on, annetaan vastaus kirjainkoodilla. Jos yksikaan
rastilipuista ei ole rastiympyran keskipisteessa ja rastinmaaritteen mukaisessa
paikassa, vastaukseksi tulee Zero, eli nollavastaus.

Koska rastilipuissa ei ole koodeja kuten suunnistuksessa, liput nimetaan maastoon
erikseen merkitylta ratkaisupaalulta, jota kuitenkaan ei ole merkitty karttaan. Lippujen
nimet ovat vasemmalta oikealle Alphasta (A) Echoon (E) tai Foxtrotiin (F).

Normaalikilpailussa vaihtoehtoinen tehtava on yksinkertaisesti ratkaista, onko
rastiympyran keskipisteessa lippu vai ei. Talldin vastaus on joko A tai Zero. Nykyisin
vastaus leimataan lyhyen matkan paassa ratkaisupaalulta eteenpain olevalla
pihtileimasimella kilpailukorttiin, jossa on jokaista tehtavarastia kohti kuusi ruutua (A —
E ja nolla). Elektronista leimaustapaa kehitetdan parhaillaan, ja IOF:n hyvaksymista
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elektronisista leimausjarjestelmista tulee tulevaisuudessa todennakdisesti standardi.

Ratkaistakseen elit-tason rastitehtavia kilpailijoiden on osattava tulkita erittain hyvin
kartan ja maaston valisia suhteita. Ainoa sallittu tekninen apuvaline on tavallinen
suunnistuskompassi.

Lisatietoa 10ytyy englanninkielisesta oppaasta Technical Introduction to Trail
Orienteering for Experienced Foot Orienteers (2010) IOF:n kotisivulta
www.orienteering.org -> Trail Orienteering

ELIT-TASON TARKKUUSSUUNNISTUKSEN JA SUUNNISTUKSEN VERTAILU

Seka tarkkuussuunnistuksen harrastajat etta ulkopuoliset ovat samaa mielta IOF:n
halituksen kanssa siita, etta tarkkuussuunnistuksessa tulisi noudattaa samoja
kaytantoja kuin suunnistuksessa, niin pitkélle kuin se on jarkevéé ja kdytdnnésséa
mahdollista. Inannetapauksessa tama tarkoittaa samanlaista kartoitusta, samanlaista
rastikohteiden valintaa ja samanlaisia rastinmaaritteita, samoin kuin kaikkia toimintoja
kilpailuiden jarjestamisessa ja niihin osallistumisessa.

Tama tavoite ei voi taysin kuitenkaan toteutua, koska nailla lajeilla on kolme selkeaa
eroa:

tarkkuussuunnistaja ei mene maaston puolelle;

tarkkuussuunnistuksessa kaytetaan useita rastilippuja rastitehtavassa;

jokaisella tarkkuussuunnistuksen rastitehtavalla on paatdksentekoon huomattavasti
enemman aikaa, mika mahdollistaa suuremman informaatiomaaran lukemisen
kartalta. Taten rastilipun tarkkaan sijoitteluun voidaan kiinnittdd enemman huomiota.

Nama erot tuovat mukanaan rajoituksia, mutta antavat myés mahdollisuuksia
tarkkuussuunnistukselle kehittya ohi oman Iahtokohtansa suunnistuksessa. Erityisesti
maaston tulkintaan kaytettavissa olevan ajan lisdantyminen (paitsi aikarasteilla, joilla
mitataan paatoksenteon nopeutta) mahdollistaa erilaisten paikanmaaritystekniikoiden
kaytdon. Tekniikoiden avulla paikallistetaan ympyran keskipisteessa oleva kohde ja
rastinmaaritteen mukainen sijainti. Naihin tekniikoihin kuuluvat linjat ja tarkat
kompassisuunnat.

Nykyaikaisessa kartoituksessa ja karttojen teossa rastiympyrat piirretaan ja
tulostetaan kartan kanssa samanaikaisesti, jolloin ympyroiden keskipisteet voidaan
kohdistaa erittain tarkasti. Aiemmin, erityisesti kasin piirrettyjen karttojen aikaan nain
ei ollut. Niinpa oli valttamatonta maarittaa rastin sijainti erittain tasmallisesti niin, etta
maarite sopi ainoastaan yhteen pisteeseen maastossa. Tama kaytantoé on edelleen
suunnistuksessa.

Tarkkuussuunnistuksessa rastinmaarite maarittelee edelleen yksilollisen
sijaintipaikan niille pistemaisille kohteille, joita ei ole kartoitettu oikean kokoisina ja
joissa rastilipun suunta kohteeseen nahden voidaan paatella vain maaritteesta.
Kuitenkaan kohteilla, jotka ovat tarpeeksi isoja kartoitettavaksi oikeassa koossaan,
yksiloiva maarite ei enaa ole valttamaton vaatimus, koska tarkasti karttaa lukemalla
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voidaan erotella nekin rastiliput, joilla on sama maarite. Tama lisaa elit-tason
tarkkuussuunnistuksessa kaytettavissa olevien erilaisten maaston tulkintaongelmien
eli rastitehtavien valikoimaa ja tekee tarkkuussuunnistuksesta osaltaan erittain
haastavaa toimintaa, josta saa onnistumisen elamyksia.

Tarkkuussuunnistus kehittyy edelleen, mika on luonnollista ja kannatettavaa.
Kehityksesta vastaavat tahot kuitenkin pyrkivat siihen, etta laji sailyttaisi samat
periaatteet kuin suunnistuksessa niin, ettd mahdollisimman moni suunnistajia
omassa lajissaan kiehtova piirre saadaan sisallytettya tarkkuussuunnistukseen.

NAIDEN OHJEIDEN TARKOITUS

Onnistuneen tarkkuussuunnistuskilpailun perusta on tasmallinen tehtavien
asettaminen. Haastavien, mutta silti oikeudenmukaisten tehtavien suunnittelu elit-
tasolla on erityisen vaikeaa. Kartan ja maaston tarkan analysoimisen kulkuvaylilta
kasin tulee johtaa vastaukseen, joka on selkeasti parempi kuin muut vaihtoehdot.
Usein ne, jotka eivat ole ottaneet osaa kansainvaliseen kilpailuun talla tasolla,
aliarvioivat ratamestaritydon vaikeutta. Tasta syysta suurin osa naista ohjeista
kasittelee kaytannon asioita, jotka koskevat rastitehtavien valintaa ja rastinmaaritteita.

Tama tekninen ohjeistus on laadittu elit-tason tarkkuussuunnistusta ajatellen, mutta
naita ohjeita voidaan kayttaa kaikilla taitotasoilla, kun osallistujat kehittyvat
perustaidoista ja aloittelijoiden radoilta tarkemmille ja vaativammille kansallisten ja
kansainvalisten kilpailujen radoille.

NAMA OHJEET JA KILPAILUSAANNOT

Nama ohjeet taydentavat I0F:n tarkkuussuunnistuksen kilpailusaantoja. Ohjeiden ja
saantojen valilla ei pitaisi olla erilaisia tulkintamahdollisuuksia. Jos nain kuitenkin on,
kilpailusaannot patevat.

2. MAASTOVAATIMUKSET ELIT-TASON TARKKUUSSUUNNISTUKSESSA

Tarkkuussuunnistuksessa vaatimukset maaston suhteen ovat tiukat.

Maaston valinnassa tulee selvittaa seuraavat kaksi asiaa:

(i) Onko nidhtivissé oleva maaston osa sopiva elit-tason
tarkkuussuunnistukseen?

Tarkkuussuunnistusmaastoa arvioidaan vain silta osin kuin se on nahtavissa vaylilta
ja sallituilta alueilta. Paras tarkkuussuunnistusmaasto koostuu monipuolisista
maaston muodoista ja pienipiirteisista korkeuseroista. Ne yhdessa vesi- ja
kasvillisuuselementtien kanssa vaativat erilaisia kartan tulkitsemistaitoja.

Rakennettuja kohteita voidaan kayttaa elit-tason tarkkuussuunnistuksessa, mutta
paras kilpailu perustuu maaston luonnolliseen pienipiirteisyyteen.
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On vaikeaa paatella 1:15000- tai 1:10000-mittakaavassa olevan suunnistuskartan
perusteella, sopiiko maasto elit-tason tarkkuussuunnistukseen.
Tarkkuussuunnistuksen kilpailukartan mittakaava on yleensa 1:5000, jolloin siina
voidaan kuvata sellaisia valttamattdmia maaston yksityiskohtia, jotka ovat liian pienia
kuvattavaksi suunnistuskartalla.

Sprinttisuunnistuskartta, jonka mittakaava on 1:5000 tai 1:4000, on huomattavasti
kayttokelpoisempi, mutta silti maastossa pitaa kayda varmistamassa, etta sielta
I0ytyy tarpeeksi elit-tason kilpailun vaatimia rastitehtavapaikkoja, ja etta ne pystytaan
kuvaamaan kartalle tarpeeksi tarkkaan.

Jos maastossa on sopivia kohteita tarkkuussuunnistusta varten, taytyy seuraavaksi
arvioida olemassa olevan kartan kuvauksen laatu, ja miettia kartoittamistarpeita.

(ii) Pystyyké pyériétuolia kdyttiavé kilpailija kiertimain radan?

Tama vaatimus on usein kaikista vaikein toteuttaa elit-tasolla, jossa maaston tulee
olla hyvin tekninen. Tallaiseen maastoon paasee usein vain kapeampia tai
huonopohjaisempia polkuja pitkin.

IOF:n sdannoissa mainitaan seuraavasti:

"Maasto tulee valita siten, ettéa hitaimmatkin kilpailijat (mm. matalaa pyérétuolia
kéyttava henkild ja vaikeasti kdvelevé henkilb) pystyvét kulkemaan radan asetetussa
enimmaisajassa kéyttaen virallista avustajaa.” Sdanté 14.2

Saantojen liitteesta 1 (Ratamestarityon periaatteet tarkkuussuunnistuksessa) [0ytyy
myos hyodyllista tietoa.

Pyoratuolia kayttavat kilpailijat tarvitsevat hyvapohjaisen kulkuvaylan ja tilaa
kdantymiseen. Tama seikka on tarkea kapeammilla poluilla, koska kilpailijoiden
tarvitsee usein tarkastella rastitehtavaa eri suunnista ennen kuin he tekevat
paatdksensa ratkaisupaalulla.

Kuljettavan pinnan kiinteyteen on kiinnitettava huomiota varsinkin pehmeammissa
maastoissa, jotka saattavat muuttua vaikeiksi kulkea sateisella saalla. Joitakin
osuuksia vaylista voi olla valttamatdnta korjata tai paallystaa valiaikaisesti ennen
kilpailua.

Radan nousut ja laskut saattavat olla ratkaisevia. IOF:n tarkkuussuunnistuksen
saantdjen liite 1 sisaltaa tietoja nousujen ja laskujen raja-arvoista, jotka sallitaan
ilman erillisen avustuksen jarjestamista. Erityisen tarkasti pitaa huolehtia alamaista
marissa olosuhteissa.

On suositeltavaa, etta kisajarjestajat pyytavat neuvoja henkiléilta, joilla on kaytannon
kokemuksia ja tietamysta pyoratuolilla kuljettavista pinnoista sek& mahdollisista
ongelmista ala- ja ylamaissa.

Vaikeille osuuksille tarvitaan kisajarjestajien puolelta avustajia, jotka antavat
kilpailijoille tarvittaessa fyysista apua etenemiseen.
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Mikali maasto tayttaa edellda mainitut kaksi vaatimusta eli vaatimuksen maaston
laadusta ja sen sopivuudesta pyodratuolia kayttaville, on elit-tason tapahtuman
jarjestaminen mahdollista.

3. KARTAT ELIT-TASON TARKKUUSSUUNNISTUKSESSA

Kansainvalisen tarkkuussuunnistuksen kartat perustuvat suunnistuskarttojen
kuvausohjeisiin. Kartat voivat olla taysin uusia tai muokattuja versioita olemassa
olevista suunnistuskartoista.

Tarkkuussuunnistuskartoissa kaytetaan mieluiten sprinttisuunnistuskartan
kansainvalisia kuvausohjeita (ISSOM), mutta suunnistuskartan kansainvalisia
kuvausohjeita (ISOM) voi myds kayttaa. Talldin tulee suurentaa symboleita.

Tarkkuussuunnistuskartan valmistelu ja korjailu tehdaan tiiviissa yhteistyossa
rastitehtavien suunnittelun kanssa, ja siksi myos niita kasitellaan yksityiskohtaisesti
naissa ohjeissa.

Tarkkuussuunnistuksessa kilpailijat eivat saa menna vayliltd maaston puolelle, eli he
joutuvat pysymaan poluilla ja viitoitetuilla alueilla. Tdma vaikuttaa monessa asiassa
my0s tarkkuussuunnistuksen kartoitustyohon. Kilpailualue on vaylien Iahimaasto eli
yleensa se rajoittuu noin 50 metrin etaisyydelle. Se saattaa kuitenkin olla 100 m tai
enemmankin, mikali nakyvyys on hyva ja rastilippujen sijaintien erottelu on
mahdollista pidemmilta etaisyyksilta.

Tavalliseen suunnistuskilpailuun verrattuna maastonkuvauksen tulee olla
huomattavasti tarkempaa, koska tarkkuussuunnistuksessa keskitytaan hyvin
suppeaan alueeseen. Tama saadaan aikaan suurentamalla kartan mittakaavaa ja
suurentamalla samalla kaytettavaa symbolikokoa.

Seuraavaa teknista ohjetta (technical guideline, TG) noudatetaan:
Kansainvalisessa tarkkuussuunnistuksessa kaytettavan kartan suositeltava
mittakaava on 1:5000 tai 1:4000. Symboleiden koon tulisi olla sama kuin 1:10
000 suunnistuskartoissa (eli 150% suunnistuskartan 1:15000 symbolikoosta
suunnistuskartan kansainvalisissa kuvausohjeissa). (TG1)

Sprinttisuunnistuskartan kuvausohjeet sopivat yllamainittuun ohjeeseen, ja ISSOM
onkin suositeltava valinta kartalle.

Vinkki: Suunnistuskartasta tarkkuussuunnistuskarttaa tekevien kartoittajien kannattaa
tarkistaa, etta lopputuloksen symbolikoot ovat ylldaannetun neuvon mukaisia. Ei ole
mahdotonta, etta alkuperaisen kartan kaikki symbolit tai osa niista eivat ole

standardin mukaisia. Helppo tapa aloittaa on tarkistaa /Nkuperamen Kartta

pistekumpareen halkaisija. Sen tulee olla 0,75 mm. w 0 . 1:10000
Kun 1:10 000 kartasta tehdaan 1:5000 tai 1:4000, pitaa lahella

toisiaan olevien symboleiden etaisyys toisistaan tarkastaa. On @ slnsgorg
mahdollista, etta.nud_en etglsyys toisistaan on kartalla N /Pimkumpammen
luettavuuden takia pidempi kuin maastossa. Isomman ° siinta ef koriatu.
. Suurennettu kartta

8 S ’ 1:5000

. Pistekumpareiden

sijainti korjattu.
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mittakaavan kartassa on mahdollista korjata etaisyydet oikeiksi. Viereisessa kuvassa
ylimpana on alkuperainen kartta 1:10 000, keskella siita tehty kartta 1:5000 ja
alimpana 1:5000 kartta, johon on korjattu etaisyydet oikeiksi. Sellaisten kohteiden
sijainti, joita kaytetaan linjojen tekemiseen, pitda pyrkia kuvaamaan erityisen tarkasti.

Korkeuskayrien ja apukayrien tulisi antaa selkea kuva maaston korkeuseroista ja
muodoista. Kayravaliksi suositellaan 2,5 metria, mutta sita voidaan pienentaa
tasaisemmassa maastossa. Korkeuskayran korkeustasoa saa vaihdella enintaan 25
%, mikali se kuvaa maastoa paremmin. Kuitenkin on pidettava huoli siita, etta
toisiaan lahella olevien kohteiden suhteelliset korkeuserot sailytetaan. Mikali selkeaa
maaston korkeuden muutosta on tarve kuvata tarkemmin, voidaan tahan kayttaa
apukayraa. Apukayra saa olla milla tahansa korkeudella korkeuskayrien valissa.
Kahden korkeuskayran valissa saa kayttaa vain yhta apukayraa.

Kartan tulee selkeasti ja rehdisti kuvata maastoa niin kuin se on nahtavissa vaylilta
ja sallituilta alueilta. Erikoistapauksissa ndkyméttémissé olevat kohteet saa jattaa
kuvaamatta karttaan, mikali nilden mukaan ottaminen antaisi vaaran kuvan
etaisyyksista kohteisiin ja niiden valilla.

Juostavuuden kasitetta ei voi kayttaa tarkkuussuunnistuksessa, ja se on korvattu
nakyvyydella. Koska nama kaksi asiaa ovat laheisesti rinnasteisia keskenaan, ei
niiden kuvaus normaalisti aiheuta ongelmia.

Tarkkuussuunnistuksessa rastilipun oikean sijaintipaikan tarkkuus pitaa olla

1 m tai vahemman. Mittakaavassa 1:5000 olevalla kartalla ympyran keskipisteen
sijoittelutarkkuus pitaa siis olla vahintaan 0,2 mm. Tama tarkkuus saadaan aikaan
nykyaikaisilla tulostusvalineilla, kun rastiympyrat tulostetaan yhdessa kartan kanssa.
Sen vuoksi:

Rata rastiympyroineen tulee piirtaa karttaan ennen tulostamista. Ratojen kasin
piirtaminen ei ole sallittua. Valmiiksi painetuille kartoille tehtavaa erillista
ratapainatusta ei suositella kaytettavaksi. (TG 2)

J Sprinttisuunnistuskartan (ISSOM)
kaytosta tarkkuussuunnistuksessa on
J erityinen etu (esimerkki MM 2004), silla
vaylat ja isot polut on merkitty
samantyyppisillé symboleilla. Tama
mahdollistaa kilpailijoiden ohjeistamisen
. siten, ettda mikali kartassa ja/tai
" . . .. maastossa ei ole kielletyn merkkia, saa
.. -. kaikkia ruskeita vaylia kayttaa — ja
v « - muut polut ovat kiellettyja.
s Jossain tapauksissa kuitenkin ruskean
» =~ polun koko kartalla (vahintdan 3 metria
leved) aiheuttaa ongelmia. Jos tallaisessa tapauksessa pienet polut muodostavat
osan kulkuvaylasta, merkitaan reitti karttaan violetilla katkoviivalla kartan
kuvausohjeiden mukaisesti. Viiva voidaan katkaista niissa kohdissa, joissa se
peittaisi tarkeita kartan yksityiskohtia. Vayla on merkittava myos maastoon polkujen
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risteyksissa ja riittavan tiheasti niiden valissa.
OLEMASSAOLEVIEN KARTTOJEN MUUNTAMINEN

On mahdollista kartoittaa ja piirtda uusi kartta varta vasten
tarkkuussuunnistuskilpailua varten, ja suurin osa kartantekijoista tekisi mieluiten niin.
Se ei kuitenkaan aina ole parasta ajan- ja rahankayttéa. Jos
tarkkuussuunnistuskilpailun maasto on vain pieni osa kartoitettua aluetta, voi olla
jarkevampaa vain muokata olemassa olevaa karttaa rastien ymparilta. Olemassa
olevaan karttaan on saatettu kayttaa tarkempia laserkorkeuskayria, jolloin
korkeuskayrien ja muiden kohteiden muokkaus on suhteellisen helppoa. Jos
olemassa oleva kartta on vanhempi ja vahemman taydellinen, kartoittaja saattaa
mieluiten haluta aloittaa kartanteon ihan alusta. Saattaa kuitenkin olla mahdollista
muokata vanhaa karttaa yhdistamalla siihen laserkayrat rastien ymparille. Vaikka
tama saattaa olla monille kartantekijoille epamiellyttava kompromissi, vain he ovat
kuitenkin tietoisia kartan yhdistelmalaadusta. Kilpailijat nakevat vain rastien ymparilla
olevan taydellisen kartan! Kylma taloudellinen totuus tarkkuussuunnistuskilpailuista
on, etta usein vaadittu laadukas kartta taytyy tuottaa mahdollisimman edullisesti.

Kaytettaessa suunnistuskarttaa tarkkuussuunnistuskartan pohjana joudutaan
tekemaan muitakin kompromisseja. Kartoittaja saattaa vastustaa joitakin muutoksia.
Nain voi kayda, kun halutut muutokset ovat ristiriidassa koko kartan kuvauksessa
kaytetyn yleislinjan kanssa. Esimerkiksi pienin kartoitettu kivi saattaa olla 1,5 m
korkea, koska muutoin kartalle tulisi liikaa kivia. Talldin kartoittaja ei ehka ole halukas
ottamaan kartalle 1,0 m kivia tarkkuussuunnistuksen rastitehtavien kohdalla.
Kartoittajan kanssa voidaan sopia, etta kyseisilla muutoksilla olevaa kartan versiota
kaytetaan vain tassa kilpailussa, jolloin karttatiedosto voidaan tuhota tai arkistoida
kilpailun jalkeen.

KARTTAPOHJOINEN

Koska tarkkoja kompassisuuntia (ks. Paikanmaaritys seuraavassa kappaleessa)
voidaan kaytannossa ottaa jokaisella rastitehtavalla, on tarkeaa, etta kohteet kaikissa
tehtavissa on kartoitettu siten, etta niiden suunnat patevat kartan suunnanottoviivojen
kanssa.

Pitaa muistaa, etta hyvin pieni sivuttaissuuntainen liike kohteen sijainnissa tai sen
paikan sijainnissa, josta kompassisuunta otetaan, voi muuttaa suuntaa usealla
asteella: 10 m

noin 6° m
On tarkeaa korjata karttapohjoinen oikeaksi kartan koko silta alueelta, jossa rata
kulkee. Jos kilpailijat havaitsevat selvia poikkeamia suunnissa, he saattavat menettaa
luottamuksensa karttaan. Talléin he eivat kayta tarkkaa kompassisuuntaa
sellaisellakaan tehtavalla, joka vaatisi sen kayttda ja jossa alue on tata silmalla pitaen
huolellisesti kartoitettu.

Viime vuosina karttojen karttapohjoisessa oleva yleinen virhemahdollisuus on

lisaantynyt vanhojen karttapohjien kaytosta johtuen. Niihin ei valttamatta ole
huomattu korjata magneettipohjoisen siirtymista, joka on nykyaan viela suurempaa
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kuin aikaisemmin.

Vaikka tarkkuuskompassia voidaan kayttaa kartanteossa ja ratasuunnittelussa,
kilpailijoilta ei tulisi vaatia samaa tarkkuutta. Tehtavien ratkaisuun tulee riittaa
tavallinen suunnistuskompassi.

Taman ohjeen kartat

Seuraavilla sivuilla kuvituksena olevat kartat ovat sovellettuja otteita kilpailu-
ja ratkaisukartoista. Jalkimmaisissa on kuvattu myds yksittaisten rastilippujen
paikat ja ratkaisupaalu. Suurin osa kartoista on noin 1:2500-mittakaavassa.

PAIKANMAARITYSTEKNIIKAT

Tarkkuussuunnistus on paikanmaaritysta: paikanmaaritysta kartalla ja
paikanmaaritystd maastossa. Elit-tason tarkkuussuunnistuksessa on useita erilaisia
paikanmaaritystekniikoita. Jotkut niistd ovat perinteisia, klassisia
suunnistustekniikoita ja toiset on kehitetty myéhemmin erityisesti
tarkkuussuunnistusta varten.

Paikantaminen kohteeseen tai kohteen lahelle (Klassinen tekniikka)

Kartalla olevan rastin tarkka paikantaminen maastosta tunnistettavaan kohteeseen
tai sen lahelle on perustaito tarkkuussuunnistuksessa. Pitkalle edistyneiden tasolla
tunnistaminen saattaa olla vaikeampaa piirteiden vaihtelevuudesta ja
monimuotoisuudesta johtuen (jotkut maaston kohteet on
kartoitettu, toisia ei).

Esimerkki: periaatteessa mutkaton kartanlukutehtivé,
. ¢ jota hankaloittavat maaston pienet kartoittamattomat
.+ piirteet seka kasvillisuuden rajoittama nékyvyys.

Punaiset pisteet néyttavét rastilippujen paikan.

Taméankaltaisessa tehtdvéassa on etsittavéa oikea kohde,
el méariteltédva lipun tarkkaa sijaintia kohteessa.

Korkeustason avulla paikantaminen (Klassinen tekniikka)

.. . Tama pitkalle kehittynyt tarkan paikantamisen muoto
: \/ \ vaatii taitoa ja harjoitusta. Siina rasti paikannetaan

korkeuskayraa tai apukayraa pitkin kayttaen apuna

kartalta I0ydettya viitekohtaa. Viitekohta voi olla

korkeuskayran kanssa samalla korkeudella tai se voi olla

eri korkeuksilla olevien kohteiden valissa. Korkeustason

avulla paikantaminen vaatii hyvaa horisontaalisen tilan

tajua maastossa, jossa on paljon muotoja ja rinteita.
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Esimerkki: tdssé tapauksessa korkeuskéyré menee léheisen kiven kautta. Kun kivi on
16ytynyt, se on hyva viitekohta lahted seuramaan kéyréad maastossa. Kaksi kiveé
l&himpéné sijainnutta lippua olivat molemmat mahdollisia, mutta korkeuskéyré kulki
niisté toisen kautta. Oikea lippu oli hieman korkeammalla ja nenén keskilinjalla.

Paikantaminen linjojen avulla

Tama paikanmaarityksen edistynyt muoto voi olla erittain tarkka. Kartalta valitaan
ainakin kaksi pistetta, jotka ovat samassa linjassa kartalla olevan kohteen kanssa.
Naiden apupisteiden tunnistaminen maastosta ja nilden muodostamien linjojen
seuraaminen johdattaa kartan kohteen paikantamiseen. Kohde voi olla rastiympyran
sisalla oleva rasti tai muu kohde.

Esimerkki: nendmuodostelma rastiympyrén alueella oli
porrasteinen niin, ettd ympyrén sisélla oli kaksi erillista
nendd, rastinmadritteena ’itdinen nend, luoteisosa”. Kun
rastiympyrén summittainen alue oli I6ytynyt maastosta,
kivet toimivat apupisteiné ja niiden muodostamien linjojen
avulla I16ytyi rastiympyrén keskipiste, jossa oli lippu.

Héméyksena myds véérélle rastilipulle 16ytyi
apupistekivet.

Linjat, jotka eivat johda suoraan kartalla olevaan kohteeseen, saattavat olla silloinkin
hyodyllisia, kun ne johtavat kohteen sivulle. Ne voivat auttaa kohteen

tunnistamisessa, kun otetaan huomioon etaisyys, jolla linja ohittaa kohteen ja
siirretdan tama etaisyys maastoon.

On erittain tarkeaa, etta kaikki maastokohteet, joita voidaan olettaa kaytettavan
apupisteina ovat kartalla oikeilla paikoillaan.

Paikantaminen kompassisuunnan avulla

Tavallista suunnistuskompassia voidaan kayttaa siirtdmaan suunta kartalta
maastoon. Tama paikannusmenetelma ei ole yhta tarkka kuin edella kuvatut, mutta
voi olla hyodyllinen oikein suunnitelluilla tehtavilla. On tarkeaa, etta tehtavassa ei
vaadita liilan suurta tarkkuutta, ettei kilpailijoilla tule turhaan kiusausta kayttaa
tarkempia kompasseja.

Pyoratuolin kayttajat haluavat ehka mieluummin kayttaa suuntimakompassia silmien
korkeudella, jolloin siihen ei vaikuta pydratuolin mahdollinen magneettisuus.

Kompassitehtavissa tulisi noudattaa seuraavia ohjeita:

e Kompassisuuntimalta ei pidéd odottaa alle 59 tarkkuutta. (TG 3)
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e Kun lippuja tarkastellaan sopivasta, kartalla tarkasti Ioydettavissa
olevasta paikasta (ei vélttamadtta ratkaisupaalulta), oikean rastilipun/-

paikan ja muiden lippujen kompassisuunnan eron tdytyy olla ainakin 59
(TG 3a)

Ratamestarin tulee tarkistaa, etta kompassitehtavissa kohteiden tarkkuus kartalla on
riittava, niin etta 5 asteen vaatimustoteutuu.

.L Esimerkki: ratkaisupaalulta (merkitty x:Il&)
katsottuna liput olivat alle 5~ erossa toisistaan.
Kulkuvéylan risteys oli hyvéassé kulmassa lippujen
mahdollisimman hyvéé erottelua varten, mutta se
oli liilan leveé tarkan viitekohdan saamiseen.

S Karttaan tarkistuksen yhteydessé lisétty ladheinen

kivi oli kuitenkin sopiva. Kompassisuuntaan sopi

kaksi lippua, mutta vain toinen niista oli nenan
keskilinjalla kartan ympyrdn mukaisesti.

Huom. Vaikka kilpailijat ottavat kompassilukemat tavallisella suunnistuskompassilla,
ratamestarin kannattaa kayttaa suuntimakompassia laittaessaan lippuja paikoilleen,
jotta minimoidaan keskinainen virhe.

Paikantaminen etéisyyden arvioinnin avulla
. Etaisyys maastoon

Etaisyyden arviointi kulkuvaylaltd maastoon on tekniikka, jota voidaan kayttaa
erottelemaan toisistaan kohteet, jotka ovat riittavalla etaisyydella toisistaan. Tekniikka
ei ole kovin tarkka. Seuraavaa saantoa tulisi noudattaa:

Kilpailijoilta ei pitaisi vaatia alle 25 % tarkkuutta etdisyyden arvioinnissa
kulkuvaéylaltd maastoon. (TG 4)

Luku sisaltda mahdollisen karttavirheen. Rastitehtavissa, joissa tarvitaan etaisyyden
arviointia, kartan tarkkuuden pitaisi olla parempi kuin 10 %.

. Esimerkki: kahdessa pienessé, yhdelléd symbolilla
(RN AW kuvatussa louhikossa (ISSOM 208) sijaitsi molemmissa
Y9 i huomattava kivi. N&maé voitiin tulkita kartalla kuvatuksi

pariksi, joiden vélissé oli lippu. Oikea ilman lippua ollut
kivipari sijaitsi yli 25 % kauempana kuin vééréa rasti.
. Vastaus oli "zero” (nollavastaus).

* o Etéisyyden perusteella saatu vastaus voitiin vahvistaa

7
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muiden kohteiden avulla.

Etaisyyden arviointia katseen suunnassa pitaa kayttaa erittain varoen, jos maaston
osa on "kuolleessa kulmassa”, eli arvioidun etaisyyden matkalla osa maastosta on
nakymattomissa.

2. Etaisyys maastossa

Pienten matkojen arvioimisen voi joskus tehda kayttamalla rastilippuja apuna.
Rastilippujen reunat ovat 30 cm pitkia ja ne ovat tavallisesti kiinni kepissa, joka on 1
metrin korkuinen. IOF:n kilpailuissa on toivottavaa, etta ratamestari kayttaisi
samankorkuisia keppeja jokaisella rastilla ja ilmoittaisi etukateen keppien korkeuden.

Pidempien matkojen etaisyyden arvioinnissa voidaan kayttaa apuna samalla
etaisyydella olevia muita kohteita. Jos tallaisia kohteita ei ole kaytettavissa, yksi
vaihtoehto on etaisyyden mittaaminen kulkuvaylaa pitkin ja taman mitan siitaminen
maastoon. Matka voidaan mitata laskemalla askelia tai pydratuolin renkaan
kierroksia. Tama edellyttaa sita, etta kulkuvayla on melko tasainen. Talldin voidaan
saavuttaa parempi tarkkuus kuin silmamaaraisesti arvioituna. Ohjeistuksena on:

Askelmittauksella arvioinnissa ei pitédisi vaatia alle 15 % tarkkuutta. (TG 5)

Askelmittauksessa kaytetaan yleensa jotain kartalta |6ytyvaa kohdetta apuna. Paljon
vaikeampi askelmittauksen muoto on kyseessa silloin, kun kartalta ei I0ydy mitaan
sopivaa kohdetta avuksi mittaamiseen. Seuraava esimerkki kuvaa tallaista tilannetta:

Esimerkki: tdmé on vaikea korkeuské&yrétehtava,
Jonka voi ratkaista etéisyyden arvioinnin avulla. Kohde
oli pitkd matala kukkula, jonka korkein kohta ei ollut
kukkulan keskella. Kukkulan korkeinta kohtaa
kuvaavan apukayrén pituus mitattiin kartalta. Téméa
pituus maariteltiin mittaamalla matka askelmitalla
kulkuvéyléé pitkin, ja sitten etéisyys sovitettiin
kukkulaan.

Karkeiden tekniikoiden kédyttdminen sijainnin paikantamiseen

Suuripiirteisten kompassisuuntien kayttaminen voi auttaa selvittdmaan, mika useasta
kohteesta on olennainen tehtavan ratkaisemiseen.

My0s korkeuskayrien karkea arviointi voi olla hyodyllista. Tama ei tarkoita yksittaisen

korkeuskayrien seuraamista: kartalla saattaa olla useampi korkeuskayra, jotka
yhdessa muodostavat muodon, jonka kilpailijan pitaisi 10ytaa maastosta.
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Paikantamistehtédvien kaytto ratamestarityossé

Vaikka elit-tasoisen kilpailun ratamestari voi kayttaa kaikkia edella mainittuja
paikantamistekniikoita, perinteisten suunnistusmaastojen alueilla klassisten
menetelmien odotetaan olevan etusijalla. Toki muita tekniikoita vaativia tehtavia voi
olla mukana antamassa vaihtelua ja mielenkiintoa.

Alueilla, joilla on vain vahan perinteisen suunnistusmaaston pienipiirteisyytta, voidaan
my0s jarjestaa elit-tason suunnistuskilpailu. Talldin tehtavina on oltava enimmakseen
ei-klassisia tekniikoita vaativia tehtavia.

Ratamestarin on tarkead ymmartaa, etta kilpailijat harkitsevat useita erilaisia
(mahdollisesti jopa kaikkia) paikantamistekniikoita ratkaistessaan tehtavaa, ja eri
tekniikoiden tulisi johtaa samaan vastaukseen. Asiaa kasitellaan lahemmin kohdassa
7 Useampi kuin yksi tapa ratkaista tehtéavéa seka kilpailijan etta ratamestarin
nakokulmasta.

5. TEHTAVIEN KUVAUS

Rastinmaaritteessa kuvatun ja kartassa olevan rastiympyran keskipisteen |6ytaminen
maastosta on kilpailun ydin tarkkuussuunnistuksessa.

Ratamestareiden tulee muistaa, ettei kilpailijoilta saa vaatia liian suurta tarkkuutta.
Ratamestarit ja kartoittajat voivat kohdistaa rastiympyran keskipisteen alle 0,1 mm
tarkkuudella (suurentamalla kartan tietokoneen naytolla), mutta kilpailijoilta ei tule
vaatia alle 0,5 mm tarkkuutta tehtavissa.

Koska nykyaikaisella kartoitusteknologialla pystytaan sijoittamaan rastiympyrat
tasmallisesti, seuraavia IOF:n maaritelmia on noudatettava:

Rastin paikan maarittavat kartalla olevan rastiympyran keskipiste ja
rastinmaarite. (TG 6)

Rastinmaaritteen pitaa kuvata rastin paikka oikein. (TG 7)

Jos rastille voidaan kayttaa useampaa kuin yhta rastinmaaritetta, kaytetaan
sitd, joka kertoo tarkimman sijainnin. (TG 8)

Rastiympyran halkaisija kartalla on 6,0 mm. Ympyra voidaan katkaista niissa
kohdissa, joissa se peittaisi tarkeaa tietoa. Samoin toimitaan vierekkaisten
rastiympyroiden mennessa paallekkain.

Jos rastien paikat ovat hyvin lahella toisiaan alueella, jolla on paljon yksityiskohtia,
voivat yllamainitut toimenpiteet tehda ratamerkinndista kovin katkonaisia. Talloin
voidaan erityistapauksissa kayttaa 4,0 mm halkaisijaltaan olevia rastiympyroita kartan
tiheimmilla alueilla. Kilpailuohjeissa tulee tiedottaa asiasta.

Rastiympyroiden keskipisteen tulee olla mahdollisimman tarkasti oikeassa paikassa,
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normaalisti 0,1 mm tarkkuudella.
TEHTAVIEN VALINTA

Elit-tasolla rastitehtavien tulee olla seka vaihtelevia etta korkeatasoisia. Yleensa tama
tarkoittaa maaston yksityiskohtien kuten maastonmuotojen, kivien, kallioiden,
vesistojen ja kasvillisuuden kayttoa kuten perinteisessakin suunnistuksessa.
Rakennusten ja rakennelmien kaytto ei ole toivottavaa, mutta niita voidaan kayttaa
saastelidasti tuomaan vaihtelua ratoihin.

Rasti voidaan sijoittaa periaatteessa minka tahansa kartalla olevan kohteen paalle tai
yhteyteen, kunhan tietyt edellytykset otetaan huomioon:

Kun maastoon on riittava nakyvyys, hyvaksyttyjen suunnistuskaytantojen
mukaisesti rastit voidaan asettaa mihin tahansa karttaan merkittyyn maaston
kohteeseen, edellyttaen etta rastiympyran keskipiste voidaan maarittaa
kayttamalla paikantamistekniikoita, ja etta rastikohde voidaan maarittaa oikein.
(TG 8)

Riittava nakyvyys tarkoittaa, etta rastipisteelle taytyy olla nakyvyys ratkaisupaalulta ja
muista tarpeellisista tarkastelupaikoista erityisesti myos matalien pyoératuolien
kayttajilla.

Hyvaksytyt suunnistuskaytannat viittaavat menetelmiin, joilla rastipisteet valitaan
tarkkuussuunnistuksessa. Ne ovat enimmakseen peraisin perinteisesta
suunnistuksesta, mutta joitakin eroja on. On tarkeaa ymmartaa syyt naiden
kaytantojen taustalla, erityisesti silloin kun on kysymys rastin paikan valinnasta.

Tarkein kaytantd koskee korkeuskayrien kohteita, kuten notkoja ja nenia. Jos tallaista
kohdetta kuvataan vain yhdella korkeuskayralla, kartta ei pysty kuvaamaan kohdetta
taydellisesti. Niinpa suunnistuksessa on rajoitettu rastin sijainniksi kayran mutka, ja
samaa kaytantoa noudatetaan myos tarkkuussuunnistuksessa. Jos kohdetta
kuitenkin kuvataan kartalla useammalla korkeus- tai apukayralla, kohteen piirteista
saa paremman kasityksen ja alue, jolle rasti voidaan sijoittaa, laajenee
huomattavasti. Alla olevat kuvat selvittavat tilannetta:
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Raidoitetut alueet kuvaavat kohteiden laajuutta.
Vi | .

/_...h.\ \

Notko Pidempi notko Kaksi pienta notkoa

On huomattava, etta toisessa kuvassa olevat kaksi kayran mutkaa saattavat
kuvata kahta erillista kohdetta, jos apukayraa ei ole kaytetty tai se on suora.
Silloin rastinmaaritteiden sarakkeessa C on maaritetty, onko kyse ylemmasta
vai alemmasta notkosta.

Suunnistuksesta poiketen tarkkuussuunnistuksessa voidaan kayttaa rastipisteena
my0s viivamaista kohdetta (ei kayraa), vaikka siina ei olisi mutkaa tai kulmaa.
Viivamaista kohdetta voidaan kayttaa tarkkuussuunnistuksessa, koska yhteys toisiin
kohteisiin voi maarittaa tarkasti pisteen viivamaisellakin kohteella. Katso esimerkki
kohdasta "Esimerkkeja lipun sijoittamisesta ja rastinmaaritteesta”. Tallaisia tehtavia ei
kuitenkaan kayteta usein elit-tasolla, koska korkeatasoisia tehtavia on tavallisesti
kaytettavissa. Jos nain ei ole, vivamaisen kohteen rasti on hyvaksyttava tehtava
myo0s elit-tasolla.

On viela yksi suunnistuksessa noudatettava kaytanto, joka ei pade
tarkkuussuunnistuksessa. Kun valitaan samanlaisten kohteiden joukosta (esim.
kivien), tarkkuussuunnistuksessa valintaa ei ole rajoitettu koskemaan vain
keskimmaista tai kauimpana tietyssa suunnassa olevaa kohdetta. Pelkka maarite
"kivi” hyvaksytaan, edellyttaen etta kohde voidaan selkeasti yksiloida.

RASTINMAARITTEET

Viite: Rastinmaaritteet, IOF 2004.

Eri liitoilla on rastinmaaritteista hieman erilaisia tulkintoja ja kaytantoja. |IOF:n
kilpailuissa on seuraavanlaiset kaytannot:

IOF:n tarkkuussuunnistuskilpailuissa kaytetaan samoja rastinmaaritteita kuin
suunnistuksessa (/IOF:n Rastinmé&éritteiden mukaisesti). Erityisesti on huomattava,
etta sarakkeessa G (rastin sijainti) yhdistelmamaaritteet eli useamman kuin yhden
symbolin yhdistelmat eivat ole nykyaan sallittuja. Niinpa:

Rastilipun sijainti kuvataan enintaan yhdella symbolilla sarakkeessa G. (TG 70)
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Tarkaksi kehittynyt ympyroiden painamistekniikka on tehnyt turhaksi aiemman
kaytannon, jonka mukaan rastinmaaritteen piti olla yksiloiva.

Niinpa:

Rastinmaarite voi sopia useampaan kuin yhteen lippuun. (TG 11)

Koska rastiympyra on piirretty karttaan tarkasti oikeaan paikkaansa, rastipiste (on
siella rastilippu tai ei) maaraytyy rastiympyran mukaisesti eika sijaintia tarvitse
rastinmaaritteen avulla tulkita:

IOF:n kilpailuissa El pade seuraava sopimus suuntamaaritteista (esim
luoteisosa): Jos rastimaaritetta vastaa useampi kuin yksi rastilippu, lippu joka

on kauimpana kyseisessa suunnassa, on oikea. (TG 12)

Esimerkkeja tapauksista, joissa maarite sopii useampaan kuin yhteen lippuun:

1. Aluekohde
. /,’ + Maarite: ‘Avoin alue, pohjoinen osa“.
>~
-t \\ // 4
pV: e Punaiset pisteet nayttavat lippujen paikat.
2 Molemmat liput sopivat maaritteeseen, mutta ympyran
« keskipiste on etelaisemman pisteen kohdalla, joka on
. !l e paikannettavissa muiden kohteiden avulla.
' -------- :
,' . Matala kukkula kiinnittda huomion oikeaan lippuun, mutta se
,’ voidaan paikantaa tasmallisesti linjojen avulla kahdelta
kiviparilta.

2. Laaja viivamainen kohde tai kapea alue

Maarite: ‘Kukkula*®

Ensisilmayksella kaksi keskimmaista lippua sopii
maaritteeseen (kukkulan keskelld). Huono nakyvyys
vaikeutti kukkulan keskiosan tunnistamista maastosta.
Polun risteyksesta otettu kompassisuunta lanteen naytti

kuitenkin selvasti oikean lipun. Asian pystyi viela

vahvistamaan katsomalla kukkulan suunnassa, jolloin
nakyi, etta rasti on polun lansipuolella.

-

Vaikeuksia voi tulla, jos rasti maaritetaan korkeuskayralla kuvatun kohteen (erityisesti
nenan tai notkon) avulla ja jos kayra ei nayta kohteen rajoja, vaikka kartalla nain
saattaa vaikuttaa. Seuraavaa menettelya tulisi noudattaa:

Rastinmaaritteessa tulee ottaa huomioon seka se, milta kohde nayttaa
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maastossa etta sen kuvaus kartalla rastiympyran sisalla. (TG 13)

Tata kuvaavat seuraavat esimerkit:
\J Jos maastossa nakyy kartan kuvauksen mukaisesti
jatkuva yksittainen portaaton notko, jonka
> r kuvaamisen tarvitaan useampi kayra, mutta vain yksi
kayra on rastiympyran sisalla, oikea rastinmaarite on
A ‘notko, alaosa’.

Maarite ‘itainen osa’ ei sovi tassa tapauksessa, koska
rasti on notkon keskilinjalla. (Katso myds
yksityiskohtaisempi esimerkki alempana.)

Tassa esimerkissa on erittain suuri ja syva suppa.
Rastipiste on rengasmaisen korkeuskayran
kaakkoisosassa, ja koko kayra on rastiympyran
sisalla. Kun kuitenkin otetaan huomioon koko kohde
kartalla ja maastossa, oikea rastinmaarite on ‘suppa,
luoteisosa’.

Sama kaytantd patee kukkuloihin, joissa on useampi
rengasmainen korkeuskayra.

E O

Naiden esimerkkien kaltaisissa tapauksissa, joissa kohde on huomattavasti laajempi
kuin rastiympyra, ja muokkaa siten rastinmaaritetta, vaaditaan ratamestarilta ja
kilpailun valvojalta maalaisjarkista lahestysmistapaa.

RASTILIPUN SIJAINTI (SARAKE G MAARITTEESSA)

Lippujen sijoitukseen ja niiden paikan maarittelemiseen on kehitetty tasmalliset
termit, jotka taytyy hallita, jotta ne eivat sekoitu epatasmallisempien yleiskielen
termien kanssa.

Varsinkin englannin kielessa erityisesti kukkulaan liittyvat yleiskielen termit ja
suunnistustermit ovat erilaisia ja voivat johtaa vaarinymmarryksiin.
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EVERYDAY DESCRIPTIONS FOR 'HILL'

\

TAVANOMAISIA NIMITYKSIA KUKKULAN ERI OSILLE

Edge Hilltop

Hilltop

Reuna Huippu

Juuri

—
Huippu N

Yleiskielessa ‘rinne’ viittaa koko kukkulan sivuun kukkulan juurelta aina huipulle asti.
Kukkulan ‘reuna’, jos sellainen on, on huomattava, akillinen muutos rinteen
jyrkkyydessa lahella huippua. Kumpaakaan termia ei kayteta suunnistuksessa
kukkulan kohteiden maarittamisessa.

Rinne

Maaritettd ei myoskaan voida kayttaa tilanteissa, joissa silla olisi kaksi merkitysta.
Esimerkiksi ‘kukkulan ‘huippu’ voi yleiskielessa tarkoittaa seka kukkulan korkeinta
kohtaa etta kukkulan ylintd osaa. Suunnistuksessa valtetaan termia 'huippu’.

Ylla olevassa kuvassa olevista termeista ainoa, joka on yhteneva yleiskielen kanssa,
on ‘juuri’. Jos rasti on muualla kukkulalla, suunnistuksessa kaytetaan termia 'osa’
(paitsi jos rasti on kukkulan paalla keskella, jolloin sarakkeessa G ei ole maaritetta
ollenkaan).

SARAKKEESSA G KAYTETTAVAT MAARITTEET

(Tyhja) — kohteen keskiosa. Pienissa jyrkanteissa jyrkanteen juuri.

SIVU - kaytetaan kohteista, jotka nousevat jyrkasti ylospain (esim. rakennukset,
kivet, muurit). Lippu sijoitetaan mahdollisimman Iahelle kohdetta.

JUURI - kaytetaan kohteiden reunoista, jotka eivat nouse jyrkasti ylospain (esim.
kukkulat, pienet kumpareet, nenat). Lippu sijoitetaan mahdollisimman tarkasti
kohteen rinteen ja ympardivan maaston taitekohtaan.

REUNA - kaytetaan maan tasolla (esim. suo, avoin alue) ja alempana (esim. suppa)
olevien kohteiden reunoista. Jos kohteen reunaa on vaikea maaritella, on parempi
kayttaa termia’osa’.

OSA - kaytetaan alueen tai vivamaisen kohteen mista tahansa osasta, joka ei ole
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keskella, reunassa tai paassa.

PAALLA — kaytetdan kohteissa, joissa rasti yleensa sijoitetaan kohteen juurelle,
kuten pieni jyrkanne, jossa myods "paalla” on aina kohteen pituuden keskikohdassa.

VALISSA - kahden kohteen reunojen vélisen lyhimman matkan keskipiste.

YLAOSA/ALAOSA - kaytetaan, kun rasti on rinteessé kohteen ylédosassa tai
alaosassa.

PAA — kaytetaan, kun rasti on viivamaisen kohteen paassa. Symbolin suunta
osoittaa viivamaisen kohteen suunnan yhdella kahdeksasta kompassisuunnasta.

MUTKA - kaytetdan kuvaamaan viivamaisen kohteen pehmeaa suunnanmuutosta.

KULMA (sisakulma ja ulkokulma) — kaytetaan kuvaamaan akillista
suunnanmuutosta viivamaisessa kohteessa tai aluekohteen reunassa. Kulma on 45°
ja 135° valilta. Symbolin suunta osoittaa kulman ilmansuunnan.

KARKI (ulkokérki) — kaytetdan kuvaamaan viivamaisen kohteen tai alueen reunan
teravaa suunnanmuutosta, kun kulma on alle 45°. Symbolia kdannetaan sen
mukaan, mihin ilmansuuntaan karki on.

SUUNTA - On kahdeksan sallittua kompassisuuntaa: pohjoinen, koillinen, ita,
kaakko, eteld, lounas, lansi, luode.

o

Joissain kohteissa, kuten kuvan pitkassa kukkulassa, ei voi kayttaa
kaikkia kahdeksaa kompassisuuntaa kuvaamaan osaa kohteesta.
Tassa esimerkissa voi tunnistaa elkeasti vain koillis- ja lounaisosat.

©

Epasaanndllisen muotoisissa kohteissa suunnan voi tunnistaa "tangentti”- tai
"saapuva suunta” -tekniikalla. Siina kuvitellaan linja, joka on 90 asteen kulmassa
kysyttavaan suuntaan, ja siirretdan sita kohti kohdetta. Maastokohteen osa, joka on
uloimpana maaritteen mukaisessa suunnassa, eli jonka linja kohtaa ensimmaisena,
on maaritteen mukainen rastin paikka.

g
y N\
ErEines Koillisosa " \
\ Koillisin
tangentti
Lantisin ~
tangentti 7 | [ \

(4
T Etelaosa

Etelaisin tangentti
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Tama erikoisenmuotoinen kukkula nayttaa, miten tangenttimetodia voi kayttaa. Talla
kukkulalla saa metodilla kolme suuntaa, joilla voi hyvin kuvata osaa. Muut viisi
suuntaa eivat tassa esimerkissa ole kovin hyvia, eika niita tulisi kayttaa.

Tarkemmat ohjeet 16ytyvat oppaasta International Specification for Control
Descriptions, IOF 2004 ja sen suomennoksesta Rastinmééritteet, SSL 2004

Seuraavassa annetaan esimerkkeja rastinmaaritteiden kaytosta.
ESIMERKKEJA LIPUN SIJOITTAMISESTA JA RASTINMAARITTEISTA
Seuraavissa kaavakuvissa edetaan lannesta itdan katsoen pohjoiseen. Ylhaalta pain

olevissa kuvissa pohjoinen on sivun yldosaan pain. Liput nayttavat sallittujen
rastipisteiden paikat. Nollavastauksessa lippu poistetaan.

Reuna (Ei mitdan) Osa Sarake G
Suppa O e
Jos sarakkeessa G ei ole maaritetta, rastilippu on supan 1 l l
keskella. Huomaa etta supan matalin kohta ei ole
vélttamatta sen keskikohta. r : X
Jos maaritteena on osa, rastilippu on riittavan etaalla | ?
keskipisteesta ja reunasta niin, ettei sen paikka voi T T T
sekoittua niihin. Sen iimansuunta on myds pystyttava o Keskelld Sl
erottamaan vierekkaisista ilmansuunnista. l L l
Jos supassa on selkea reuna, rastilippu voidaan sijoittaa
siihen, jolloin maaritteena on reuna. Sen ilmansuunnan )
on oltava selvasti erotettavissa vierekkaisista .
ilmansuunnista.
Kuoppa

Sama kaytantd kuin supalla ylla. Koska kuopilla on jyrkemmat reunat kuin supilla,
niiden reunat ovat usein myos selkeammat. Pienissa kuopissa lippu voidaan sijoittaa
keskelle tai reunaan. Suurissa kuopissa myds maaritetta 'osa’ voidaan kayttaa.

Uurre
Leveassa uurteessa voi olla poikittainen suuren kuopan kaltainen osa, jolloin
rastilippuja voidaan sijoittaa uurteeseen sen mukaisesti. Kapeassa uurteessa on

rastilipun paikkoja vain keskilinjalla, kuten kapeassa notkossakin (katso ohje
edempana). Lippuja voidaan kuitenkin sijoittaa myos reunalle, jos se on selkea.
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Koska uurteet ovat pitkia, rastilippujen sijainti taytyy pystya selvittamaan muiden
kohteiden avulla. Rastinmaaritteita "ylaosa” (ylhaalla) ja "alaosa" (alhaalla) voidaan
mahdollisesti myos kayttaa samalla tavalla kuin notkoissa, koska uurteet ovat
rinteessa.

Juuri (Ei mitdan) Osa Sarake G
Kukkula O O
Jos sarakkeessa G ei ole maaritetta, rastilippu sijaitsee l l l
kukkulan keskiosassa. Huomaa etta korkein kohta ei [?
valttamatta ole keskella. Maaritetta ‘paalla’ ei kayteta.
Jos maaritteena on osa, lipun tulee sijaita riittdvan i i !
kaukana keskelta ja juuresta niin, etta ne eivat voi Saia Keskels  Epaselva

sekoittua ja niin, etta sen ilmansuunta on selkea.

! l l

Rastilippu voidaan sijoittaa kukkulan juurelle, jos se on
merkitty korkeuskayralla karttaan ja se on selkea. Talloin /
maarite on juuri ja ilmansuunta. A

Jos korkeuskayra ei ole kukkulan alaosan kohdalla (kuten
kahdessa alemmassa kuvassa), selkea kukkulan juuri

saattaa olla kauempana. Talldin sitd voidaan kayttaa 4
rastipisteena vain jos karttaan lisataan apukayra. Maarite

on silloin joko ’kukkula, juuri’ tai ‘'nena, juuri’ riippuen siita, 7

miten apukayra on piirretty.
\

Notko ™

Kuvassa on yhdella korkeuskayralla piirretty
kapea notko. Koska kartalla kuvataan notkoa
vain talla yhdella kayralla, sen todellisesta l l
suuruudesta maastossa ei voi olla varma.

Talloin kaytantona on, etta notkon maaritelty

Keskilinja Sarake G

alue on korkeuskayran mutkan sisalla. X .
v %

Rastipisteita voidaan sijoittaa vain talle (4 Ei mitaan
maaritellylle alueelle. Tassa tapauksessa 4 N .
keskilinjalla oleva keskipiste kuvataan —
maaritteellad 'notko’. Tata ylempana Keskilinja
keskilinjalla olevat rastit maaritelldan 'notko, SR
ylaosa’ ja alempana keskilinjalla olevat l l
'notko, alaosa’.

Yldosa i e 4 T

Jos notko kuitenkin ulottuu maastossa
paljon korkeuskayran ulkopuolelle, sen

I; B .I‘
maaritteleman alueen sisalla olevien g @ | 5 g
N e Keskiosa tE X Ei mitdan
rastipisteiden maaritteet saattavat olla -
ristiridassa maaston kohteiden kanssa. =

Alaosa

23 N e T
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Sellaisissa tapauksissa on valttamatonta nayttaa notkon tarkempi muoto kartalla
useamman korkeuskayran tai apukayran avulla. Nain maaritelty alue suurenee
selvasti ja alueesta voidaan kayttaa kaikkea tai suurinta osaa rastien sijoittamiseen ja
ne voidaan maarittda asianmukaisesti.

Kohteen lapi kulkeva keskilinja on jaettu kolmeen osaan. Rastiympyran keskipiste
voidaan sijoittaa kohteen ylaosaan ja kuvata maaritteellad "notko, ylaosa”, tai kohteen
keskiosaan maaritteella "notko”, tai alaosaan maaritteella "notko, alaosa”. Tama
saanto koskee vain maastokohteita, joita kuvataan useammalla korkeus- tai
apukayralla. Oikea lippu pitaa laittaa rastiympyran keskelle.

Rastinmaaritteet sopivat siihen, miltd maaston kohde nayttaa, eika vain
rastiympyrassa sijaitsevaan osaan. Rastinmaarite voi sopia useampaan kuin yhteen
lippuun, ja rastipiste paikannetaan korkeuskayrien, apukayrien ja/tai muiden
kohteiden avulla.

Kapeat notkot ovat samankaltaisia viivamaisten kohteiden kanssa, ja rastipisteet
sijoitetaan keskiviivalle.

Jos kartalla on notko, joka on piirretty useammalla kuin yhdella korkeus- tai

apukayralla, on valttamatonta tarkistaa, onko notko yksittainen jatkuva kohde, vai
onko kysymyksessa kaksi tai useampaa samansuuntaista porrasteista notkoa.

Levea notko on aluekohde. Rasteja voidaan

sijoittaa keskilinjan ulkopuolelle, jolloin myds Keslilinga Sarake G
niiden suunta maaritellaan. Kuvassa nakyy l
rastipisteita notkon koillis-, ita-, ja

kaakkoisosassa. Muut rastipisteet luoteis-,
l&nsi- ja lounaisosissa ovat my6s mahdollisia, — _ _ _ _ _ el O
kuten myOs keskiviivalla olevat rastipisteet. 4

Mika tahansa edella kuvattu rastipiste on

luvallinen edellyttaen, etta lippu on selkeasti O
notkon maaritellylla alueella ja riittdvan kaukana m
keskilinjasta, etteivat ne sekoitu keskilinjan e 4 — O
maaritteisiin.

Korkeuskayrat ja muut kohteet auttavat >

|[6ytamaan oikean lipun, vaikka useampaan . O
lippuun sopisi sama maarite. 0 @0l —oTTTTEoo TTTe——
Nena

Nenissa taytyy ottaa huomioon samat seikat kuin notkoissa.

Kuvassa on jatkuva kapea nena, joka on kuvattu yhdella korkeuskayralla ja kahdella
apukayralla. Sininen katkoviiva nayttdaa nenan laajuuden maastossa. Alempi

apukayra on nenan juuren kohdalla maastossa. Rastipisteita voidaan sijoittaa koko
nenan alueelle, edellyttaen etta apukayrat ovat kartalla.
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Keskilinja
Kapeassa nendssa sallitut rastipisteet sijaitsevat
keskilinjalla.
I A e
Nenan juuri tarkoittaa kohtaa, johon nena Rt .
ulottuu. Juuren ymparille voidaan sijoittaa [ |

useampia rastipisteita, kuten kuvassa nakyy.

Levean nenan kohdalla taytyy huomioida

samat 4 |
seikat kuin leveassa notkossa, eli rastipisteita

voidaan sijoittaa keskilinjan ulkopuolelle, jolloin

niiden ilmansuunta taytyy maaritella. 4 Ei mitédan
Koska rastinmaarite voi sopia useampaan Nenan
lippuun, rastipiste paikannetaan korkeuskayran ulottuvuus | |
ja muiden kohteiden avulla. . d .
—————— \ 1-____

Tasanne B\E/ﬁ T

. . -«— Sarake G
Tasanne on tasainen alue rinnemaastossa. O

Yleensa tallainen alue syntyy, kun rinteesta -
otetaan maa-ainesta ja tasaista aluetta suurennetaan, jotta saadaan tasainen paikka
hiilenpolttoa tai muuta tarkoitusta varten.

Kuvassa nakyy muoto jota voidaan
kuvailla leveaksi nenaksi, joka on
ylaosaltaan tasainen. Alempi Y e @
apukayra osoittaa paikan, jossa \

nenan juuri on. Rastipisteita voidaan
sijoittaa koko tasanteen alueelle,
edellyttaen etta ylempi apukayra on
kartassa.

Kuvassa nakyvat rastilippujen paikat
tasanteen pohjois-, koillis-, etela-, 1
kaakkois- ja eteldosissa. Muut d

lippujen paikat ovat myés mahdollisia,  Ei méaéritettéd (7) O O.. ~— garoke G
ja niilld on suuntamaarite. Keskella " =

olevalla lipulla ei ole maaritetta.

Nenan juurelle merkityt liput sijoitetaan maastossa juurelle, joka kuitenkin tassa
esimerkissa eroaa korkeuskayran kohdasta. Korkeuskayra osoittaa tasaisen alueen
reunan kauempana rinteessa. Jos juurta halutaan kayttaa rastipisteena, sen paikka
taytyy ilmaista apukayralla.

Pieni jyrkanne
Jyrkanteen tai pienen jyrkanteen juurelle sijoitettavat liput laitetaan niin lahelle juurta

kuin mahdollista. Jos liput on vaikea saada pysymaan, ne voidaan sijoittaa lyhyen
matkan paahan juuresta, mutta ei niin kauas, etta nollavastaus olisi mahdollinen.
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Vinkki: Jos lipun joutuu laittamaan lyhyen matkan paahan
jyrkanteesta tai muusta kohteesta, kepin voi laittaa
kallelleen kohti kohdetta.

Lippu, jolla ei ole maaritetta sarakkeessa G sijoitetaan
juuren puolivaliin. Jyrkanteen pituuteen lasketaan mukaan
mahdolliset kulmat ja portaat, jos ne on kartoitettu. Kuvassa
jyrkanteen pituus on (a + b). Pienia kartoittamattomia
portaita ja ulkonemia ei huomioida.

Lippuja voidaan sijoittaa jyrkanteen juurelle muihinkin
paikkoihin maaritteella ‘osa’ tai ‘paad’, edellyttaen etta paa
on selkea.

Lippu voidaan sijoittaa jyrkanteen paalle keskikohtaan
maaritteella ‘paalla’. Keskikohta ei valttamatta ole
jyrkanteen korkein kohta.

Huom! Nykysaantdjen mukaan muita tehtavarasteja ei voi
sijoittaa jyrkanteen paalle koska niiden kuvaamiseen
tarvittaisiin kaksi maaritetta.

Kaivanto

Juuri

Sarake G

:

¢ 4

(ei mitaan) (4

1
©
!

Paalla

Keskikohta

Jyrkanne on viivamainen kohde. Vaikka jyrkanne ei olisikaan suora, se on edelleen
viivamainen kohde. Jos jyrkanteen muoto on kuitenkin kovera, ja sen molemmat sivut

pitkia, jyrkanteesta saattaa tulla aluekohde.

Taman nakee alla olevista kuvista. Vasemmalla oleva jyrkanne on edelleen

viivamainen kohde, ja liput voi laittaa edellisen esimerkin tavoin. Oikealla olevassa
kuvassa jyrkanteen “sisaan” jaa alue, jota kutsutaan kaivannoksi.

Liput voi sijoittaa kuvassa nakyvilla tavoilla.

o

Rastinmaarite: Jyrkénne mrm Kaivanto
Keskipiste
(4
&
Sarake G: rl Ei mitdan Einataon

26

[

Q



IOF Elit-tason tarkkuussuunnistuksen tekniset ohjeet 2014

Maavallit

Jos maavalleilla on selkea juuri ja muoto, seka selkeat alku-ja loppupaat, niita
koskevat samat saannét kuin jyrkanteita ja kaivantoja.

Kivi

Kiven ymparille pystytettavat rastiliput O (eimitaan) (- Sarake G
on sijoitettava mahdollisimman lahelle

kiven juurta, ja niille annetaan Keskella

suuntamaarite. '?

Liput sijoitetaan yleensa kiven Sivu

ymparille, mutta lippu voidaan Sivu
sijoittaa myos kivelle. Jos lippu on j L
kiven keskella, sarake G on tyhja. Erittain suuren kiven kohdalla voidaan kayttaa
maaritetta 'osa’.

Jos osa kivesta on korkeammalla kuin rastilippu ja se ulottuu pitemmalle kuin kiven
alaosa, ulkonevaa osaa ei huomioida tehtavissa, joissa maaritteena on ’sivu’.

Rakennus

Rastilippuja voidaan sijoittaa rakennuksen ymparille seinan g 7
viereen. Uloimpana olevalle (eli adrimmaisena maaritteen
mukaisessa suunnassa sijaitsevalle) seinalle pisteita voidaan
sijoittaa keskelle seka sisa- ja ulkokulmiin. Maaritteet ovat
'sivu’ ja ’kulma’.

d O

4_ 4

E\

Kuvassa nakyvat rakennuksen kaksi sisakulman

muodostavaa seinaa eivat ole soveliaita rastipisteen |-_
paikkoja, koska seinia ei voi maarittaa. Poikkeuksen tekee 4
sisakulma, joka on mahdollinen. O _| sarake G

Jos rakennuksen ylaosa ulottuu kauemmas kuin alaosa, ylaosaa ei huomioida (kuten
kivessa).

Oja

Jos sarakkeessa G ei ole N
Ei mitdan Sarake G
maaritetta, rastilipun paikka on O ( ) O arake

keskella ojaa.
—{ 5 5 —

Jos oja on levea, lippu voidaan

sijoittaa muuallekin ojaan, jolloin

kaytetdan maaritetta ‘osa’ ja T 1‘ T

ilmansuunta ilmoitetaan. Jyrkka skl Loiva
reuna reuna

Rasti on mahdollista sijoittaa myo6s
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reunaan. Jos ojan penkere on matala, lippu sijoitetaan aivan veden reunaan. Jos
penkere on pystysuora, eika lipun sijoittaminen veden reunaan ole mahdollista, se
sijoitetaan penkereen paalle mahdollisimman lahelle reunaa.

Jyrkan penkereen paalle sijoitettava lippu on usein parempi, koska silloin veden
nousu tai lasku ei vaikuta lipun paikkaan eika maaritteeseen.

Koska oja on luonteeltaan jatkuva (ellei rasti sijaitse ojan erikoisessa kohdassa),
lippujen paikat I0ytyvat muiden kohteiden avulla (katso myds Viivamaiset kohteet).

Kasvillisuusraja

Kasvillisuusrajojen kanssa tulee noudattaa varovaisuutta. |IOF:n kdytannon mukaan
selkea kasvillisuusraja, kuten metsan reuna avoimen alueen vieressa tai selva
metsatyypin muutos lehtimetsasta havumetsaan kartoitetaan ilmakuvan mukaan.
Maan tasolla raja sijaitsee siina kohdassa, jossa puiden lehvakatos alkaa.

Tallaisen kasvillisuusrajan kayttda ei suositella elit-tason tarkkuussuunnistuksessa,
koska maan tasolla kasvillisuusrajan paikantaminen on hankalaa, erityisesti jos
kyseessa ovat vanhat puut, joiden lehvastd on korkealla. Silloinkin kun lehvasto
kasvaa alhaalla, kuten toisessa kuvassa, voi olla mahdotonta paikantaa rastia
tarkkaan koska linjojen nakyvyys kasvillisuusrajaa pitkin tai sen poikki ei ole riittava.
Jos nakyvyys on kuitenkin hyva, kasvillisuusrajaa voidaan poikkeuksellisesti harkita
tehtavan paikaksi.

Jos kasvillisuus ulottuu (melkein) maahan asti kuten ensimmaisessa kuvassa, rastin
sijoittamiseen ei ole estetta.

Huomioi, etta lehvaston alla tulee olla
vahintaan kaksi metria ilmaa, jotta
metsan voi kartoittaa hyvakulkuiseksi
valkoiseksi.

K’
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Katokset

Samoin kuin hyvakulkuisen maaston
kartoittamisessa, myos katosten alla tulee olla
vahintaan 2 metria ilmaa, jotta ne voidaan 2m minimum
kartoittaa harmaalla. Mustalla kartoitetaan
rakennuksen perusrakenne. Tassa kuvassa %D
parvekkeet on otettu mukaan, mutta niita ei tule
kayttaa tarkkuussuunnistustehtavassa.

Katon ulokkeita ei tule kuvata, elleivat ne ole
todella suuria.

Pistemaiset kohteet

Usein pienten kohteiden symboli on kartalla (4 O
paljon suurempi kuin mita itse kohde on j

todellisuudessa maastossa. Tallaisia ovat kivet,
pienet kumpareet ja pienet supat ja kuopat. Jopa
pieni kivisymboli (ISSOM 206) vastaa
halkaisijaltaan kolmen metrin kokoista kivea

maastossa. (Ei mitaan) =
Jos sarakkeessa G ei ole maaritetta, lippu O

sijaitsee kohteen keskella.

Muuten liput sijoitetaan kohteen ymparille, kuten kuvassa osittain naytetaan.
Suuntamaaritteet ovat:

Kivi - ‘sivu’
Pieni kumpare - ‘juur?’
Kuoppa - ‘reuna’

Koska kartalla oleva symboli on suurempi kuin kohde, rastiympyran keskipiste ei voi
sijaita tarkasti rastipisteen kohdalla. Tarkkuussuunnistuksessa pistemainen kohde on
rastiympyran keskipisteessa. Keskipisteessa ei ole kohteen sivulla tai reunassa oleva
rastilippu (TG 14).

Tassa esimerkissa on kivi, jonka koillissivulla on rasti: O O

Oikein Vaarin
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Epéaséaanndllisen muotoiset pisteméiset kohteet

Epasaanndllisen muotoiset pistemaiset kohteet tarjoavat joskus mahdollisuuden
asettaa rastiliput hyvin Iahelle toisiaan mutta eri suuntamaaritteilld. Jos kohteen
muoto mahdollistaa viereisten ilmansuuntien erottamisen toisistaan vahintaan
yhdesta katselupaikasta, silloin tehtava on mahdollinen. Tallaista tarkkuutta vaativien
tehtavien kanssa tulee kuitenkin olla hyvin varovainen.

Tassa on esimerkki sallittavasta tehtavasta. Kiven lounaissivulle on mahdollista
sijoittaa lahekkain useampi lippu, joille tulee eri rastinmaaritteet:

!i
O o

\ 45 J
L O\ r
\,\\: Launais?.ange!.iw_/

Yksittéiset puut

Huomattavat puut avoimella alueella tai metsassa voidaan piirtaa karttaan
pistesymbolilla (yleensa vihrea ympyra). Tassa tapauksessa ympyra kuvaa
puun runkoa. Liput voi sijoittaa samalla tavalla kuin kiven ymparille. Liput
laitetaan mahdollisimman lahelle runkoa.

Sellaiset yksittaiset puut avoimella alueella, jotka on kartoitettu lehvaston
mukaan, ovat aluekohteita. Niita ei voi kayttaa, ellei niita kartoita uudelleen I?

pistemaisiksi kohteiksi.

Viivamaiset kohteet

Suunnistuksessa voi viivamaisia kohteita kayttaa rasteina vain jos niilla on

selkea paa tai kulma. Tarkkuussuunnistuksessa muitakin viivamaisen
kohteen osia voi kayttaa, jos rastin sijainnin voi paatelld muiden lahella olevien
kohteiden avulla.
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Aita, luoteinen Aita, pohjoissivu Epaselva, dla
ulkokulma et

E AY AY \ Z\ AY A \x

Aita,

lounaispaa |2

Huomioi, etta aidankulma on tarkka sijainti, mutta aidanmutka on osa viivamaista
kohdetta. Sita voidaan kayttaa suunnistuksessa, mutta tarkkuussuunnistuksessa se
tarvitsee ylimaaraisen maaritteen: esim. "aita”, "mutka”, "sivu”. Kaksoismaaritteet
sarakkeessa G eivat ole sallittuja, mutta yksi mahdollinen ratkaisu on jattaa pois

maarite "mutka”.

Viivamaiset kohteet, joita ei ole kartoitettu mittakaavassa

Muun muassa polut, ojat ja joet ovat viivamaisia kohteita, joissa kartan symboli on
leveampi kuin kohde maastossa.

Kaikissa naissa rastiympyra on kohdennettu symbolin keskilinjalle, eika lipun
suuntaan, vaikka lippu olisi esim. polun reunalla tai joen rannalla.

Jyrkanteet ja itromaarinteet ovat hankalampia ja vaativat erityistd huomiota.

Jyrkanne voi olla kartalla pelkka selkaviiva, tai siina voi olla viettosuuntaviivat, jotka
osoittavat jyrkanteen suunnan. Viettosuuntaviivoja ei rataa piirrettaessa yleensa oteta
huomioon, vaikka niilla olisikin kuvattu jyrkanteen koko, vaan rastiympyra
kohdistetaan selkaviivan keskilinjalle.

Joskus suuri jyrkanne on myds niin levea, etta sen koko on kuvattu paksulla
selkaviivalla ja pidennetyilla viettosuuntaviivoilla. Silloin sita kasitelldaan aluekohteena
ja rastiympyrat kohdennetaan todelliseen kohtaan kartalla.

Pohjoispéaa, juuri Pohjoispéa, juuri

" \

Keskipiste,
— paalla

N4 /

Keskipiste, juuri Keskipiste, juuri
TAI
keskipiste, paalla
VIIVAMAISET KOHTEET ALUEKOHTEET

Samat ohjeet koskevat itomaarinteita, joissa on viettosuuntaviivat.
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Valissa

‘Valissa’- maarite tarkoittaa pistetta, joka on
kahden kohteen reunojen (ei keskipisteiden)
valisen lyhyimman kuvitellun viivan

keskipisteessa.

Karttamerkki
v ey e v eeae . kartalla
Kun ’valissa’-tyyppista tehtavaa valmistellaan

paikassa, jossa korkeus- ja/tai apukayrat ovat

tehtavassa tarpeellisia, on tarkeata tarkistaa, Selvé kukkulan
etta kartan kayréat kuvaavat kohteiden reunat ja SR
juuret oikein. Oikean kuvaamisen

varmistamiseksi taytyy lisata apukayria, jos se

on tarpeen.

4 )
Keskikohta

Kivi maastossa

Pistemaisten kohteiden, kuten kivien ja pienten kumpareiden karttasymbolit ovat
suurempia kuin niiden esittamat kohteet todellisuudessa ovat. Naiden kohdalla
kaytetaan kohteiden todellisia reunoja maastossa niiden valisen valimatkan
maarittamiseen.

Esimerkissa "Kiven ja kukkulan valissa” kuva nayttaa rastilipun oikean sijainnin
maastossa.

Rastiympyran keskipisteen paikka riippuu siitd, ovatko kohteet kuvattu oikeassa
mittakaavassa.

Jos kohteet on kuvattu mittakaavassa, rastiympyra laitetaan yksinkertaisesti siihen,
missa oikea kohta on maastossa. Kahden pistekohteen valiin rastiympyra laitetaan
rastivalin keskipisteeseen kartalla (mutta katso esimerkki alla). Jos toinen kohde on
mittakaavassa ja toinen pistekohde, rastiympyra laitetaan pistekohteen keskipisteen
ja mittakaavassa kuvatun kohteen reunan valin puolivaliin.

Muunnelma. Jos valitehtava on kahden
sellaisen pistekohteen valissa, joiden
suuntaa voi kaantaa (esim. pitkulainen Hippu hohtesden
pieni kumpare), saattaa niiden valin Valnseimonstesisn
keskipiste olla muualla kuin kohteiden
keskipisteiden valissa. Tallaisissa
tapauksissa terveen jarjen tulee voittaa,
ja rastiympyra tulee laittaa lipun
kohdalle kartalle.

R Keskipiste

kartalla

Pistekohde "pitkulainen
pieni kumpare"

Nykyisin ei valilinjalle suositella muita

rastin paikkoja kuin keskipiste, koska ne vaatisivat kaksi maaritetta sarakkeeseen G
(esimerkiksi 'valissa, koillisosa’). Rastipisteita voidaan kuitenkin sijoittaa linjan paihin,
jolloin ne voidaan kuvata laheisen kohteen perusteella (esimerkiksi 'kivi, koillissivu’)

Jotta 'valissa@’-tehtavat toimisivat, on asetettava rajat sille, mita kohteita voi kayttaa, ja
miten ne tulee kuvata:
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o ’Valissa'-tehtavassa saa ainoastaan kayttaa kohteita, jotka ovat
kokonaan tai osittain rastiympyrassa. (TG 15)

e Sarake C:n suuntamaarite maarittaa, minka kahden kohteen valissa
rastiympyrassa oikean rastin paikka on. (TG 16)

Esimerkki maailmanmestaruuskilpailuista 2004 havainnollistaa, miten toimitaan, jos
rastiympyrassa on useampi mahdollinen vali.

Sarakkeet D ja E kertovat, minka kohteiden valissa oikea rastin paikka on. Jos
samanlaisia kohteita on rastiympyrassa useampia, sarake C maarittda minka parin
valissa oikea rastin paikka on. Tassa tapauksessa kyse on pohjoisimmasta kiviparien
valista. Tama kaytantd noudattaa IOF:n rastinmaaritesaantoja (/OF International
Specification for Control Descriptions 2004).

Satula

Satulan sijainnin kanssa tulee olla tarkkana. Satula on Korkeus IS ———— === ———
matalin kohta harjanteella kahden nenan valissa. Se ei
valttamatta ole puolivalissa kayrien valissa. t

Satula
Satula ei valttamatta ole tarpeeksi vaikea rastipisteena
eliittisarjassa (paitsi jos maastossa on useita vastaavia
kohteita), koska alin kohta on helppo maarittaa. 'Kayrien
valissa@’ saattaa olla parempi tehtava.

Kayrien valissad

>

Yleisesti ottaen maaritteiden ei tule olla yksityiskohtaisempia kuin on tarpeen
tehtavan ratkaisemista varten.

MAARITTEET — HYVIA MENETTELYTAPOJA

Joihinkin rasteihin voi sopia useampi kuin yksi oikea maarite. Jos jotain maaritetta
pidetaan parempana kuin toista, sita tulisi kayttaa. Muutkin ovat kuitenkin
hyvaksyttavia rastitehtavassa.
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Maaritteissa voidaan sallia myos jonkin verran pelivaraa, jos se ei vaikuta
olennaisesti oikean lipun tunnistamiseen. Tarkkuussuunnistuksen olennaisia asioita
ovat taitava kartanluku ja maaston tulkinta, ei liiallinen tarkkuus rastinmaaritteissa.

Kilpailussa tehdyt rikkomusilmoitukset ja vastalauseet saattavat paljastaa, etta
rastinmaarite on ollut niin epaonnistunut, etta se on vaikuttanut olennaisesti tehtavan
ratkaisuun. Mutta seuraava on huomattava erityisesti niille kohteille, jotka on
kartoitettu mittakaavassa:

Oikein kartan rastiympyran keskelle sijoitettu rastilippu, jolla on vaara
rastinmaarite, El johda nollavastaukseen. (TG 13)

Pistemaisessa kohteessa lipun puuttuminen maaritetysta paikasta voi johtaa oikeaan
nollavastaukseen.

PAALLEKKAISET TEHTAVAT

Jos rastiliput nakyvat useammalle kuin yhdelle ratkaisupaalulle, niitd saa kayttaa
kaikissa tehtavissa ko. paaluilta. Jos niita ei halua kayttaa joltain ratkaisupaalulta, on
maastoon merkittava selkeasti sektori, jonka liput otetaan tehtavassa huomioon.

‘A-RASTI

Nykyaan on tavallista kayttaa eliittikilpailuissa yhden lipun tehtavia (vastaus joko A tai
Zero). Talloin rastimaaritteiden sarakkeessa B on vain kirjain ‘A’. Tallaisia tehtavia on
jo kaytetty maailmanmestaruuskilpailuissa. Alun perin ‘A’-tehtavissa ol
ratkaisupaalulta nahtavissa vain yksi lippu. Nykyaan sallitaan useamman lipun
nakyminen.

Kilpailijoiden tulee 16ytaa rastiympyran keskipisteessa oleva ja rastinmaaritteissa
kuvattu kohde maastosta ja paattaa, onko siina rastilippu oikeassa paikassa. Heidan
ei tule hairiintyd mahdollisista muista samaan aikaan nakyvista lipuista.

‘A’-tehtavien kohdalla ei tarvitse merkita sektoreita maastoon. Ne merkitaan vain
tehtavissa, joissa on useampi vastausvaihtoehto (A-B, A-C, jne) ja joissa maastossa
nakyy useampia rastilippuja kuin vain tehtavaan kuuluvat.

Jotta ‘A’-tehtavien laatu olisi hyva, on syyta rajoittaa lippujen maaraa ja niiden
sijoittelua seuraavilla kaytannailla:

e Jokaista ‘A’-tehtavaa kohden on vain yksi rastilippu, joka on joko
oikeassa paikassa kohteella (A) tai vaarassa paikassa kohteella (Z) tai
laheisella vaaralla kohteella (Z). (TG 18)

e Muiden lippujen nakyminen toisista tehtavista (A tai A-B, A-C, jne) ‘A’-
tehtavan ratkaisupaalulta on sallittua. (TG 19)
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e ‘A’-tehtavan rastiympyraan on sallittua sijoittaa lippuja muista
tehtavista. Ne eivat kuitenkaan saa olla samanlaisella kohteella kuin
tehtavan oikea rastin paikka. (TG 20)

Kun ‘A’-tehtavia on useampia samassa rykelmassa, sita kutsutaan A-klusteriksi.

‘A’-tehtavén suunnittelun periaatteet nédytetdédn seuraavassa esimerkissa:
VP 1-5 VP 6

NS

Esimerkissa on ‘A’-klusteri (rastit 1-5) ja samalta paalulta nakyva lahella oleva perinteinen
rasti (6).

Alueella on yhteensa kahdeksan rastilippua: yksi jokaista ‘A’-tehtavaa kohden ja kolme
perinteisella rastilla.

Kaikki ‘A’-tehtavat ratkaistaan tdssa samalta ratkaisupaalulta, mutta useampaakin paalua
voisi kayttaa.

#1. ‘A’-rasti. Nend, ylaosa — rastilippu oikeassa paikassa (A)
#2. ‘A’-rasti. Nena, ylaosa — ei lippua (Z). Lippu on nenalla, joka on itdan oikeasta paikasta.

#3. ‘A’-rasti. Notko — lippu oikeassa paikassa (A). Huomaa, etta 2. rastin lippu on Iahella,
mutta se on selkeasti erilaisella kohteella.

#4. ‘A-rasti. Notko — ei lippua (Z). Lippu on notkossa lounaaseen rastin oikeasta paikasta.

#5. ‘A’-rasti. Kukkula - lippu oikeassa paikassa (A). Rastin 6 liput nakyvat klusterin
ratkaisupaalulta. Ne ovat samanlaisissa kohteissa kuin rasti 5, mutta rastiympyran
ulkopuolella. Jos rastin 6 lippu olisi suunniteltu itdiselle kukkulalle rastin 5 rastiympyrassa, se
hairitsisi rastityoskentelya rastilla 5, ja sita ei sallittaisi.

#6. “A-D”-rasti. Kukkula, koillisjuuri. Vastaus on A. Huomaa, etta 5. rastin lippu nakyy 6.

rastin ratkaisupaalulle, ja on siten tehtavan 4. lippu. Ratkaisupaalulta olisi myds voinut tehda
sektorin kattamaan vain kolme ensimmaista lippua, jolloin tehtava olisi ollut A-C.
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RASTIT PITKALLA ETAISYYDELLA

Rastit pitkalla etaisyydella suuremmilla kohteilla ovat mahdollisesti
sopivia tehtavia, kunhan rastiliput nakyvat selkeasti koko kilpailun ajan,
vaikka valo-olosuhteet saattavat muuttua.

On mahdollista parantaa rastilipun nakyvyytta kayttamalla kahta
normaalia rastilippua paallekkain saman kepin varassa.

Yksittaisia tavallista suurempia rastilippuja ei suositella.

Jos yhdessa tehtavassa on rastilippuja seka lahella etta kaukana paalusta, vain
kauemmilla tarvitsee olla kaksi lippua paallekkain.

Kahta lippua paallekkain voi kayttaa myos tehtavissa, joissa on huono nakyvyys,
esimerkiksi jos liput ovat varjossa.

RASTILIPUN KORKEUS

On tarkeaa, etta tehtavan kaikki rastiliput ovat yhta I |

korkealla, varsinkin jos maaston korkeuserot ovat m
merkittavia, mutta vaikeita tulkita — esimerkiksi kukkulan
toisella puolella, josta ei nde maata, vaan korkeus
arvioidaan rastilipun korkeudesta. Esimerkki osoittaa,
etta liput A ja C ovat samalla korkeudella
korkeuskayralla. Lippu B on korkeammalla.

on 1 m maanpinnan ylapuolella. Silloin lippua voi kayttaa muiden

Suositellaan, etta liput laitetaan roikkumaan niin, etta niiden ylareuna
kohteiden korkeuden arvioimiseen; varsinkin sellaisten, joita ei kuvata,

Sdkm jos niiden korkeus ei ylita tiettya rajaa. Esimerkkeja tasta ovat kivet ja
m jyrkanteet, joita ei ohjeiden mukaan kartoiteta, jos ne ovat alle metrin
korkuisia.

Rastilippuja voi myds kayttaa lyhyiden horisontaalisten etaisyyksien
arvioimiseen. Lipun reuna on 26-30 cm.

6. NOLLAVASTAUKSET (ZERO)

Perimmainen syy suurimpaan osaan erimielisyyksista tarkkuussuunnistuksessa on
nollarastin olemassaolo, joka johtaa vaitteeseen, etta jos lippu ei ole tarkasti oikeassa
paikassa, se on vaarassa paikassa — nollavastaus! Mutta kuinka tarkka on tarkka?
Keskustelu jatkuu.
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Nollavastausta, missa yksikaan rastilippu ei ole rastiympyran keskipisteessa,
kaytetaan eliittitarkkuussuunnistuksessa. Sen kayttaminen lisaa ylimaaraisen
ulottuvuuden tehtavan ratkaisemiseen, mutta aiheuttaa myos haasteita rastilipun
sijoittamisessa. Pienikin virhe oikean lipun sijainnissa — olkoon virhe todellinen tai
kuviteltu — saatetaan tulkita nollavastaukseksi, vaikka se ei olisikaan ollut
ratamestarin tarkoitus.

Voi tuntua houkuttelevalta ilmoittaa etaisyys tai prosenttiosuus, jonka jalkeen vastaus
on tarkoitettu nollavastaukseksi (Zero). Ei ole teknisesti mahdollista antaa
yleispatevaa lukua, koska se riippuu maastotyypista, rastikohteesta ja kartan
tarkkuudesta. Jokaiselle rastille oman luvun antaminen on teknisesti mahdollista,
mutta vaatisi lisatietoja rastinmaaritteisiin. Talla hetkella tama ei ole sallittua IOF:n
hallituksen ja Saantokomission ohjeiden mukaan, joissa todetaan, etta suunnistuksen
ja tarkkuussuunnistuksen rastinmaaritteiden tulee pysya nykyisenlaisina ilman uusia
eroavaisuuksia.

Tutkimus “nollatoleranssista” kuitenkin jatkuu, ja siita tehdaan todennakoisesti
tekninen ohje tulevaisuudessa.

Ongelman ratkaisu on varmistaa, etta nollarastit ovat selkeita. Joko rastiympyran
keskipisteen (jossa ei ole lippua) tulisi olla selkeasti nakyvissa, tai rastilippujen tulisi
olla paikoissa, jotka voi tunnistaa ja joista voi todeta, etta ne eivat ole rastiympyran
keskipisteessa. On tarkeaa valttaa sellaisten nollarastien suunnittelemista, joissa
lippu on vain hiukan vaarassa paikassa. Kilpailijat saattavat tulkita sen ratamestarin
suurpiirteisyydeksi ja vastata lipun eivatka nollavastausta.

On kahdenlaisia nollatehtavia.

Nollavastaukset kartoittamattomilla kohteilla:

Kohteella, joka on rastiympyran keskipisteessa ja joka on maaritetty
rastinmaaritteissa, ei ole rastilippua. Hyva tapa on kayttaa laheista maastonosaa,
joka nayttaa lahes samalta kuin rastiympyrassa oleva maasto. Rastiliput sijoitetaan
sinne niin kuin ne muodostaisivat todellisen tehtavan, vaikka ne eivat olekaan
rastiympyrassa. Tallainen tehtava voi olla yllattavankin vaativa. Toinen tehtavan
muoto on, etta pienipiirteisessa maastossa monella rastinmaaritettd vastaavalla
kohteella on lippu, mutta ei silla, joka on rastiympyran keskipisteessa.

Jalkimmainen nollatehtava on sopivampi temporasteilla.

Nollavastaukset pistekohteilla, joilla on rastilippu:

Pistekohteella voi olla rastilippu, mutta eri paikassa kuin rastinmaaritteen mukaan
oikean lipun tulisi olla. Pistekohteissa rastiympyra on kohdennettu kohteen keskelle,
vaikka lippu olisikin kohteen sivussa. Normaalikilpailuissa tallaisessa tehtavassa lippu
voi olla hyvinkin lahelld oikeaa kohtaa, mutta vaarassa suunnassa.

Tehtavaa voi kayttaa myos tempossa, mutta silloin se ei saa olla lilan vaikea.
¢ Nollavastaustehtavassa pistekohteissa normaalikilpailuissa tulee eron

lipun sijainnin ja rastinmaaritteen vililla olla vahintaan 45°, (esim. lippu
etelassa, rastinmaaritteessa lounas), ja jos ero on pieni, kohdetta tulee
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voida katsella ko. suunnista.
(TG 24)

e Nollavastauksia pistekohteissa voi kayttaa myos tempossa, mutta eron
lipun sijainnin ja rastinmaaritteen valilla tulee olla vahintain 135°. (TG
25)

Hyddyllinen neuvo kilpailijoille hyvin suunnitelluista rasteista on, etta jos he eivat ole
varmoja, onko kyseessa nollavastaus, silloin luultavasti kyseessa ei ole nollavastaus.

7. MUITA TEKNISIA NAKOKOHTIA

Yhteistyo6

MM-kilpailussa kansallisen valvojan ja IOF:n nimittaman kilpailunvalvojan (samoin
kuin muiden vastaavien toimihenkildiden muissa elit-tason kilpailuissa) on tarpeen
tehda yhteistyota ratamestari(e)n ja kartoittajan kanssa, jotta voidaan saada aikaan
korkeatasoisia ja yksiselitteisia tehtavia. Jokaisen tehtavan huolellinen tarkistaminen
useampaan kertaan on olennaista kilpailun onnistumisen varmistamiseksi.

Kokemus on osoittanut, etta jos rastien asettelussa on pienikin virhe, tai jos jokin
seikka voidaan tulkita vaarin, useat kKilpailijat valitsevat vaaran vastauksen sen
vuoksi. Nama kilpailijat voivat vaatia kyseisen rastin hylkaamista (ks. alempana).

Tassa osiossa kasitellaan keinoja kyseisten ongelmien valttamiseksi.
Kilpailijan ndkékulma

Valvojat ottavat kilpailijan roolin arvioidessaan ja korjatessaan ratamestarin
suunnittelemia rasteja. Tama arviointi tulee seka aluksi etta lopuksi tehda kulku-
uralta. Heti kun valvoja astuu maaston puolelle, han saa lisatietoa, jota kilpailijoilla ei
ole. Usein on kuitenkin syita, joiden takia on kaytava maaston puolella. Sellainen
saattaa olla esim. kartan yksityiskohtainen muokkaaminen nakyvaa maastoa
vastaavaksi.

Jos Kilpailussa on useampi valvoja, on jarkevaa sopia, etta yksi valvojista ei kay
maaston puolella. Nain han pystyy arvioimaan tehtavia kilpailijoiden nakokulmasta.

Radan pituus ja sallittu suoritusaika

Normaalimatkan radan ei tule olla liian pitka. Mita lyhyempi matka, sitd suurempi osa
sallitusta ajasta voidaan kayttaa tehtavien ratkomiseen. Lyhyella matkalla energiaa ei
kulu niin paljon matkan kulkemiseen, mika on tarkeaa liikuntarajoitteisille kilpailijoille.

Jos rastien valilla on pitka matka, kannattaa harkita, ettei siltd matkalta mitata aikaa.

Kokonaisajan ei tule ylittaa 2,5 tuntia.

Sallittu aika riippuu seka rastien maarasta etta radan pituudesta. Saanndissa on
helppo peruskaava radalle, joka on melko tasainen ja hyvapintainen.
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Tarvittava aika = 3 min/rasti + 3 min/100 m

Jos radalla katsotaan olevan nousua tavanomaista enemman, aikaan voidaan lisata
3 minuuttia/10 metrin lisdnousu.

Suunnistuksen normaalikaytantd on, ettei nousua olisi yli 4 % kokonaismatkasta.
Tarkuussuunnistuksessa suositellaan seuraavaa:

Tavanomaista suurempi nousu on tarkkuussuunnistusradalla:
e avoimessa sarjassa yli 2 % kokonaismatkasta,
e paralympiasarjassa yli 1 % kokonaismatkasta.

Tavanomaista suuremmasta noususta annetaan 3 minuuttia lisaaikaa per 10
metrin nousu. (TG 21)

Esimerkki: 2 km rata, 18 rastia ja 60 metria nousua. Avoimessa sarjassa on 20 metria
tavanomaista suurempaa nousua ja paralympiasarjassa 40 metria.

Aika (Avoin sarja) = (3 x 18) + (3 x 2000/100) + (3 x 20/10)
=54 +60+6
=120 min

Aika (Paralympiasarja) = (3 x 18) + (3 x 2000/100) + (3 x 40/10)
=54 +60 +12
=126 min

Myds muut seikat voivat puoltaa sallitun ajan lisdamista, erityisesti pyoratuolilla
kulkeville kilpailijoille, jos kulku-ura on epatasainen, pehmea tai kapea.

Kilpailunvalvojalla on paatosvalta ajan lisaamista koskevissa kysymyksissa.

Tavoiteaika pyoristetaan, jotta kilpailijoiden olisi helpompaa laskea jaljella oleva aika.
Esimerkiksi 118 minuuttia voidaan pydristaa 120 minuuttiin.

Useampi kuin yksi tapa ratkaista tehtéava

Kohdassa 4 mainittiin useita paikannusmenetelmia. Ratamestarilla voi olla mielessa
rastille paras ratkaisumenetelma.

Voi kuitenkin olla, ettda myds jotkin toiset menetelmat soveltuvat tehtavaan yhta hyvin
tai ainakin melkein yhta hyvin. On tarkeaa tarkistaa, ettd muutkin sopivat keinot, joilla
oikeaan vastaukseen voi paasta, ovat johdonmukaisia oletetun menetelman kanssa.
Ei ole realistista olettaa, etta kartoissa jokainen kohde olisi kuvattu tasmallisesti
oikein ja oikeaan paikkaan suhteessa muihin kohteisiin. On kuitenkin tarkeaa, etta
tarkeimmat tehtavien ratkaisuissa mahdollisesti tarvittavat kohteet on kartoitettu
oikein toisiinsa nahden (TG 22).

Ratamestarin velvollisuutena on varmistaa etta:

Jos rastitehtavan ratkaisemiseen sopii useampi kuin yksi menetelma, niiden
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kaikkien tulee antaa sama ratkaisu. (TG 23)

Kun kilpailija harkitsee rastitehtavan ratkaisumahdollisuuksia, han ei valttamatta
tieda, ettd tehtavassa on ajateltu kaytettavan tiettya menetelmaa, ja niinpa han
harkitsee kaikkia menetelmia. Kaikki menetelmat eivat kuitenkaan ole yhta tarkkoja
rastiympyran tarkan keskipisteen paikantamiseen maastossa.

Kaikkein tarkimman paikanmaarityksen mahdollistavat kohteet, jotka ilmaisevat
tarkan pisteen kartalla itse tai yhdistettyna maaritteeseen. Tallaisia kohteita ovat
pistemaiset kohteet, pienet mittakaavaan kartoitetut kohteet ja suurempien kohteiden
tarkat kohdat. Esimerkkeja: kivi (ilmansuunnan kanssa), pieni jyrkanne (juuri,
keskelld) ja metsan kulma.

Melkein yhta tarkka paikantamistekniikka on linjamenetelma. Vaikka menetelma voi
olla hyvinkin tarkka, kuten esimerkiksi linja kahden kiven yli, siina voi olla myo6s
vaikeuksia. Esimerkiksi kun apupisteina kaytetaan puita, on otettava huomioon se,
etta niiden toiselle puolelle ei nae. Tekniikka on myos hyvin riippuvainen kartan
paikkansapitavyydesta. Jos paikallistettava piste on apupisteiden toisella puolella
(ekstrapolaatio), virhe apupisteiden karttasijainnissa kasvaa. Jos paikallistettava piste
on apupisteiden valissa (interpolaatio), kyseinen mahdollinen virhe pienenee.

Yleinen ongelma on, ettd maastossa on liikaa linjoja. Puistoissa voi olla paljon
kartoitettuja yksittaisia puita tai kaupungissa rakennuksia, jotka mahdollistava hyvin
monien linjojen kayttaminen. Silloin on todennakaista, etteivat kaikki linjat tuota taysin
samaa vastausta. Tallaisia alueita tulisi valttaa, mutta jos niita kaytetaan, ainakin
tarkeimpien linjojen tulisi antaa sama vastaus.

Parhaita linjoja ovat sellaiset, jotka risteavat toistensa tai vivamaisen kohteen kanssa
90 asteen kulmassa tai hyvin lahella sita. Linjat, jotka risteavat viivamaisen kohteen
kanssa loivassa kulmassa, ovat kaikkein epatarkimpia.

Kun linja ei mene rastikohteen Iapi, vaan sen sivulta, sen kayttaminen tehtavan
ratkaisemiseen on hyvin vaativaa. Kilpailijan tulee talldin arvioida poikkeama kartalla
ja sitten maastossa. Tamankaltaisten tehtavien tekemisessa tulee olla hyvin
varovainen.

Kayrien kayttaminen on yleensa vahemman tarkka paikanmaaritysmenetelma, joka
kuitenkin voi olla hyvinkin kayttokelpoinen. Jos kartoitettujen kohteiden avulla
voidaan saada tarkkaan selville kayran paikka ja korkeus, kayra on luotettava valine
paikantamiseen. Jos nain ei ole, tai jos maastossa on huono nakyvyys, kayran
kayttaminen voi johtaa virheeseen.

Kompassi on lahtokohtaisesti huonompi vaihtoehto paikanmaarityksessa kuin ylla
mainitut tekniikat. Sen kayttd voi johtaa hyvinkin tarkkaan lopputulokseen
epasuorasti, jos sita kaytetaan valitsemaan kohde useamman samankaltaisen
kohteen joukosta. Jos pelkkad kompassia kaytetaan paikantamiseen, saatu tulos on
summittainen.

Etaisyyden arviointi sivusuunnassa on menetelma, jota voidaan kayttaa luotettavasti,
jos valimatka ei ole suuri ja/tai nakyvilla on kohteita, jotka antavat kasityksen koosta.
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Vahiten tarkka menetelma on etaisyyden arviointi eteenpain. Tama tekniikka voi
kuitenkin olla hyoédyllinen eroteltaessa kohteita eri etaisyyksilla.

Elit-tason kilpailijat harkitsevat kaikkia menetelmia tehtavan ratkaisussa. Erityisesti,
jos eri ratkaisutavat antavat eri tuloksen, vastaus valitaan sen perusteella, mika
tekniikka johtaa todennakoéisimmin tarkkaan ja oikeaan tulokseen.

Kun maaritetty rastiympyran keskikohta on 16ytynyt maastosta joko tarkkaan tai
summittaisesti, Kilpailija voi paattaa onko kyseisessa kohdassa tai tarpeeksi lahella
lippu, jolloin kyseessa ei voi olla nollavastaus.

Kartoittamattomat ja osittain kartoitetut kohteet

Mahdollisia ongelmia voi tulla kohteissa, jotka eivat ylita kartoituskynnysta kokonsa
puolesta. Tama patee erityisesti viivamaisiin kohteisiin. Kartoitusohjeiden mukaan
kohteen taytyy olla ainakin 1 metria korkea tai syva, jotta se kartoitettaisiin (ISOM
2000 ja ISSOM 2006). Jos maastossa on liian paljon kohteita niin, etta kartasta tulee
liian vaikeaselkoinen, kartoittaja voi nostaa kartoituskynnysta. Tasta tulee mainita
kilpailuohjeissa.

Maasto, jossa jotkut kohteet on kartoitettu ja toisia ei, vaatii ensin huolellista
tarkastelua kohteiden erottelemiseksi. Sen jalkeen tilanne ei enaa ole kovin hankala.

Paljon ongelmallisempia voivat olla sellaiset vivamaiset kohteet, jotka muuttuvat
matalammaksi.

Esimerkkina voidaan ottaa pieni jyrkanne, joka on selkeasti yli ynden metrin
kartoituskynnyksen toisessa paassa, mutta pienenee alle ynden metrin korkuiseksi
toisessa paassa. Vain se osa jyrkanteesta kartoitetaan, joka on ainakin yhden metrin
korkuinen. Ratamestarin pitaa selvittaa, onko tilanne tama, ja varmistaa, etta kaukaa
jyrkannetta katsova kilpailija pystyy erottamaan kartoitetun osion jyrkanteesta
(mahdollisesti rastilipun korkeuden avulla).

Jos kartoitettu paa pystytaan tunnistamaan riittavalla varmuudella, seuraavat
rastipisteet ovat mahdollisia:

Kartta FTTTTTITTITT1

2m Tm 0,5m korkeus
Maasto

d 4 4 4
— @ ‘ @ Sarake G
(Ei mitdan)
Vaikka pienen jyrkanteen kartoitettu paa olisikin vahintaan yhden metrin korkuinen,

sen kayttoa rastipisteena maaritteella ‘paa’ ei suositella. Kuitenkin muut lippujen
paikat ovat sallittuja kuvan esittamalla tavalla. On huomattava, etta kartoitetun
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jyrkanteen keskipisteen sijainnin epatarkkuus on puolet kartoitettuun paahan
verrattuna.

Jos kartoitettua paata ei voida tunnistaa riittavalla varmuudella, vain seuraavia
rastipisteita voidaan kayttaa:

Kartta FTTTITIITIT1

2m Tm 0,5m korkeus

d 4 @ X
— O @ Sarake G

Maasto

Kaikilla rastilipuilla on oltava merkitys

Lippuja ei kannata lisata vain sen takia, ettd arvausmahdollisuus heikkenisi. Elit-
tasolla ei pida hyvaksya lippuja, joilla ei ole tarkoitusta. Jokainen lippu pitaa sijoittaa
niin, etta silla on jokin selkea yhteys rastinmaaritteeseen. Parhaat vaarat liput ovat
sellaisia, jotka sopivat moneen seikkaan, mutta eivat yhteen.

Jos A-lippu on vasemmalla kaukana muista lipuista, saattavat kilpailijat unohtaa sen
vastatessaan, ja nimeta oikean lipun vaaralla kirjaimella. Kaukana vasemmalla
olevaa lippua tulee kayttaa vain jos se on hyva vaihtoehto oikeaksi lipuksi ja silla on
oikea rastinmaarite.

Ratkaisupaalu

Ratkaisupaalu on radan kohta, josta pystyy nakemaan kaikki tehtavan liput, ja jossa
tehdaan paatos siita, vastaako joku lipuista A-E rastiympyran keskella olevaa ja
rastinmaaritteessa kuvattua rastin paikkaa. Ratkaisupaalun paikka merkitaan
nakyvalla paalulla, jossa on myos rastin numero.

Ratkaisupaalua ei ole merkitty kilpailukarttaan. Jos sen summittaisesta sijainnista voi
tulla epaselvyytta, rastinmaaritteen sarakkeeseen H voidaan merkita katselusuunta
ratkaisupaalulta kohti rastia.

Ratkaisupaalua ei pitaisi sijoittaa jyrkkaan ala- tai ylamakeen pyoratuolin kayttajien
huomioimisen vuoksi.

Ratkaisupaalun lisaksi radalla on muitakin tarkastelupaikkoja, joista pystyy nakemaan
kaikki liput ja niiden sijainnin suhteessa karttaan ja maastoon.

Leimauspaikalla on joko pihtileimasin, jolla tehdaan merkinta kilpailijan kilpailukorttiin,
tai elektroniset leimasimet. Leimauspaikka sijaitsee lyhyen matkan paassa
ratkaisupaalulta sijoitettuna niin, etta se ei hairitse paatoksen tekemista
ratkaisupaalulla. Leimauspaikka voi olla kummalla puolella rataa tahansa. Sen taytyy
olla numeroitu ja selkeasti nakyvilla (tarvittaessa viitoitettu).
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Jos kaksi tai useampi ratkaisupaalu on Iahella toisiaan, niilld voi olla yhteinen
leimauspaikka, jossa on joko erilliset leimasimet eri tehtaville tai yksi leimasin, jota
kaytetaan kaikissa tehtavissa.

Ratkaisupaalulle taytyy mahtua samaan aikaan useampi kilpailija, e e s
joista osa voi olla pyoratuolin kayttajia. Kaikilla taytyy olla yhta hyvat
mahdollisuudet tarkastella lippuja ja maastoa seka istuen etta seisten.

I
I
I
Ratkaisupaalun ja rastilippujen taytyy sijaita siten, etta tarkkailijan {
liikkuminen 0,5 metria ratkaisupaalulta mihin suuntaan tahansa ei |
muuta vastausta. I
Naiden vaatimusten johdosta ratkaisupaalu on pikemminkin
tarkkailuikkuna kuin tarkkailupiste. Oheisessa kuvassa nakyvat

vaaditut mittasuhteet.

1,26 m

Jotta kaksi pyoratuolin kayttajaa mahtuisi olemaan ratkaisupaalulla
samaan aikaan, vaatimusten jotka koskevat lippujen nakyvyytta ja
parallaksia (parallaksia ei saa olla, jotta lippujen keskinainen jarjestys ei muutu)
pitaisi tayttya viela 2 metria ratkaisupaalun takana.

Aikarastit

Aikarasteilla kilpailija pysyttelee maaratyssa paikassa.

Aikarastilla kaytettava kartta on pieni osio kilpailukartasta.
Kartta on samassa mittakaavassa kuin kilpailukartta. Se
on Kiinnitetty vahintaan A5-kokoiseen jaykkaan alustaan.
Rastiympyra on sivusuunnassa karttapalan keskella ja
kartta on valmiiksi suunnattu siten, etta katselusuunta
lippuihin on sivun alareunasta ylareunaan. Oheinen
esimerkki on vuoden 2012
maailmanmestaruuskilpailuista.

Kilpailijalla on 30 sekuntia aikaa vastata yhden kartan
tehtavaan. Jos asemalla on 1-2 tehtavaa, toimitsija varoittaa, kun kokonaisaikaa on
jaljellda 10 sekuntia. Jos asemalla on kolme tai enemman tehtavia, varoitus annetaan
20 sekuntia ennen kokonaisajan paattymista. Vastaus annetaan joko nayttamalla
kirjainta tai sanomalla se aaneen kayttaen kansainvalisia koodikirjaimia: Alpha,
Bravo, Charlie, Delta, Echo, Foxtrot tai Zero.

Normaalikilpailun aikarastien saantoihin tuli muutoksia vuonna 2014
¢ Normaalikilpailuissa saa kaikilta rasteilta, paitsi aikarasteilta, oikeasta
vastauksesta yhden pisteen.
e Normaalikilpailuissa aikarastin aika ratkaisee tasapisteisiin paatyneiden
kilpailijoiden sijoitukset.

Oikea vastaus aikarastilla ei siis anna pistetta normaalikilpailussa. Kilpailijan aika on
kahden mittaajan aikojen keskiarvo, joka pyoristetaan lahimpaan puoleen sekuntiin
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tai sekuntiin. Vaarasta vastauksesta tulee 60 sekunnin aikasakko, joka lisaaan
vastausaikaan. Jos kilpailija ei anna ollenkaan vastausta, hanen ajakseen tulee 90
sekuntia.

Jos karttoja on useampi kuin yksi, ajanotto alkaa kun kilpailija saa katsoa
ensimmaista karttaa ja paattyy kun kilpailija on antanut vastauksen viimeisen kartan
tehtavaan.

Tarkempi kuvailu aikarastien toiminnasta |0ytyy liitteesta 2.

Jotta kilpailu olisi tasapuolinen, kaikkien kilpailijoiden pitaisi pystya ratkaisemaan
aikarastin tehtava annetussa ajassa. Paras mahdollinen aikarastitehtava on
sellainen, jossa kaikki kilpailijat antavat oikean vastauksen, mutta taitavammat
kilpailijat ratkaisevat tehtavan nopeammin. Liian vaikeat tehtavat (esim. liian
monimutkainen, huono nakyvyys) johtavat arvaamiseen, joka vaaristaa kilpailun
tuloksia. Toisaalta liilan helpot tehtavat, jotka nopeimmat kilpailijat ratkaisevat alle 5
sekunnissa, voivat aiheuttaa ongelmia ajanotossa. Tavoiteaika parhaille kilpailijoille
pitaisi olla 10-15 sekuntia.

Normaalikilpailun aikarasteilla nollavastaus ei ole mahdollinen. (TG 26)
Aikarasteille eivat mydskaan sovi kompassia vaativat tehtavat.

Jos aikarastin rastiliput ovat laajalla alueella, saattaa olla hyodyllista merkita
katselusektori maastoon viitoituksella.

Sallitut ja kielletyt reitit

Tarkkuussuunnistuskilpailussa kilpailijoiden tarvitsee usein kulkea maastossa, jota ei
ole merkitty polkuna tai tiena kartalle. Tall6in ko. sallittu tai pakollinen reitti on
merkitty maastoon viitoituksella, joko katkonaisella tai yhtenaisella, ja karttaan
katkoviivalla:

— e w SalittU tai pakollinen reitti (ISOM 705)
s s e e Y |ity's-/ODituskielto  (ISOM 707, vahimmaispituus 2mm)
—— = Kielletty reitti (ISOM 711)

Kilpailuissa on myos usein polkuja tai teitd, joita kilpailijat eivat saa kayttaa. Ne voivat
esimerkiksi olla epasopivia pyoratuolin kayttjille, tai niista voisi nahda rastin eri
suunnasta, tai nuoret ja hyvakuntoiset voisivat saada epareilua hyotya voidessaan
juosta monta sataa metria katsoakseen rastia toisesta suunnasta.

Kuten kuvasta nakee, on kaksi tapaa merkita kielletyt polut. Lila "ylitys- /ohituskielto”
on kartalla pienempi symboli. Se merkitddn myds maastoon viitoituksella polun yli
oikeassa kohdassa. Kohta on joskus valittava hyvin tarkkaan, jos halutaan rajata,
milta alueelta rastia saa katsella.

Toinen tapa merkita kielletty reitti on yleisluontoisempi ja tarkoittaa, etta polku on
koko pituudeltaan kielletty.
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Kilpailun jdlkeen annettavat ratkaisukartat

Kun viimeinen Kilpailija on tullut maaliin ja rata on suljettu, voidaan jakaa kilpailijoille
kaikkien rastien, myos aikarastien, ratkaisukartat. Ratkaisukartta voi koostua joko
kartan osista tai koko kilpailualueen kartasta. Ratkaisukartan mittakaava on
suurennettu (tavallisesti kaksinkertaiseksi kilpailukarttaan nahden) ja siihen on
merkitty ratkaisupaalut, lippujen paikat kullakin rastilla, oikeiden vastausten liput,
seka nollavastauksissa liputon ympyran keskipiste. Mukana ovat myds aikarastien
rastinmaaritteet.

On erittain tarkeaa, etta ratkaisukartat ja kilpailukartat ovat kartoitukseltaan
samanlaisia. Viime hetkessa kilpailukarttaan tehdyt muutokset, joita ei ole
ratkaisukartassa, saavat herkasti aikaan hankaluuksia ja erimielisyyksia. (Katso
seuraava kohta.)

Rastilippujen kartoittamiseen suositeltava menetelma on luoda lipuille
erikoissymbolit kilpailukarttaan, jota voidaan kayttaa maastossa suurennetussa
mittakaavassa rastien ja lippujen paikkojen hienosaatoon. Ratamestarityon
valmistuttua kartasta leikataan ja liitetdan sopivat osiot ratkaisukarttaa varten.
Erikoissymbolit piilotetaan kilpailukartasta ennen sen painamista.

Kahdesta ratkaisukarttavaihtoehdosta kartan osista koostuva vaihtoehto on
vaativampi tehda, ja siihen on hankalampi korjata viime hetken karttamuutoksia,
mutta se on kuitenkin joustavampi ratkaisujen esittdmiseen. Yleisesti kaytetaan
enemman kartan osista koostuvaa ratkaisukarttaa.

Liitteessa 4 on ratkaisukarttaesimerkki.
Erimielisyydet, rikkomusilmoitukset ja vastalauseet

“Tarkkuussuunnistus on oivallinen alusta erimielisyyksille” (edesmennyt Peter
Palmer)

Tarkkuussuunnistuksessa erimielisyydet ovat tavallisia, mika on odotettavaakin
urheilulajissa, joka pohjautuu henkilokohtaiseen paatoksentekoon ja merkitysten
hienovaraisiin eroihin. Tarkkuussuunnistajien kunniaksi on sanottava, etta tavallisesti
erimielisyydet pystytaan ratkomaan kuulemalla kilpailunvalvojan kanta asiaan. Vaikka
rikkomusilmoituksia tulee ajoittain kilpailujohdon kasiteltavaksi, on harvinaista etta ne
etenisivat vastalauseeksi asti.

Joskus on tarpeen arvioida rastitehtava uudelleen, jos kilpailijat ja toimitsijat
kyseenalaistavat sen. Jos tehtava on virheellinen, jarjestajaa voidaan pyytaa
hylkdadmaan kyseinen rasti. Toisin kuin tavallisessa suunnistuksessa, nain voidaan
tehda ilman, etta koko rataa taytyy hylata.

Rastin hylkdamiseen johtavat toimenpiteet on suoritettava erittain huolellisesti. Jos
rasti paatetaan hylata silla perusteella, etta rasti ei ole oikeudenmukainen, tama
paatos ja sen syyt taytyy tiedottaa kilpailijoille viipymatta niin, etta heilla ja
joukkueiden johdolla on mahdollisuus jatkotoimenpiteisiin.
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Saanndissa kerrotaan tarkat rikkomusilmoitus- ja vastalausekaytannot.
Reitin ulkopuolella ei saa kulkea

On tarkeaa, etta jarjestaja ilmoittaa selkeasti, ettei kenellakaan kilpailijalla tai
toimitsijalla ole oikeutta liikkua reittien ulkopuolella maastossa tai rastipaikkojen
laheisyydessa tapahtumapaivan aikana (sisaltaa myos mallisuunnistuksen). "Reittien
ulkopuolella” tarkoittaa sallittujen ja merkittyjen reittien ulkopuolista maastoa. Koska
kaikki tarkkuussuunnistusrastit on suunniteltu katsottavaksi reitin varrelta, ja kilpailun
valvoja on hyvaksynyt ne, ei ole mitaan syyta tutkia maastoa poistumalla reitilta. Se
saattaisi myos hammentaa ja olla epareilua toisia kohtaan.

Jarjestaja saa saantdjen mukaan sallia kilpailualueelle kulkemisen tapahtuman
paatyttya, mutta talldinkaan ei ole sallittua likkua muualla kuin sallituilla reiteilla.

8. RATAMESTARITYON LOGISTIIKKA

Vaihe 1

Ratamestaritydn ensimmaisessa vaiheessa haetaan kustakin ehdotetusta
maastonosasta ensinnakin mahdollisia reitteja, jotka ovat sopivan laatuisia ja pituisia,
ja toiseksi useampia mahdollisia rastipisteita naiden reittien varrelta. Hahmotelma
kokoontumispaikan, 1ahddn, maalin ja aikarastien sijoittamisesta tehdaan myos tassa
vaiheessa.

Ensimmainen vaihe on parasta tehda vuodenaikaan, jolloin nakyvyys on hyva, eika
valttamatta tulevan kilpailun ajankohtana. Kesaajan kasvustoa voidaan tarvittaessa
raivata, jotta rastipisteiden lahelle saadaan tarvittavaa nakyvyytta. Alueella taytyy
kuitenkin kdyda myos tulevan kilpailun vuodenaikana varmistamassa, ettei liika
kasvusto tee alueesta kayttokelvotonta.

Vaihe 2

Toisessa vaiheessa kehitetdan hyvatasoinen tehtava kuhunkin ehdotettuun kohtaan
kayttaen lippuja apuna. Kartan pitaa olla riittavan valmis, jotta alustava ratamestarity®
on mahdollista. Oikeiden vastausten rastiliput ja tarkastelupaikat merkitaan
maastoon.

Taman vaiheen tulee olla valmiina 12 kuukautta ennen kilpailutapahtumaa IOF:n
nimittdman kilpailuvalvojan tai -valvojien kayntia varten. Taman kaynnin
tarkoituksena on kayda kilpailumaastossa, hyvaksya radat ja rastitehtavien
paikat, samoin kuin varalla olevat paikat. Tassa vaiheessa katsotaan myos, vaatiiko
tehtavien ratkaiseminen muutoksien tekemista karttaan.

Rastitehtavien paikkoihin liittyvat tiedot merkitdan ratamestarin/valvojan lo-

makkeelle. Seuraavassa esimerkki IOF:n nimittdman kilpailunvalvojan
muistiinpanoista vuoden 2004 maailmanmestaruuskisojen edella:
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Vaihe 3

Kolmannessa vaiheessa jokaisella rastitehtavalla kaydaan uudestaan viimeista
yksityiskohtaista ratamestarity6ta varten. Lippujen paikkojen merkitsemisessa
kaytetaan apuna suurennettuja osia kartasta. Paikat merkitaan maastoon.

Taman vaiheen tulee olla valmis IOF:n kilpailunvalvojan kayntia varten kolme
kuukautta ennen kilpailua. Taman kaynnin tarkoituksena on hyvaksya ja vahvistaa
kunkin radan yleinen rakenne, pituus ja sallittu aika

laadittujen tehtavien laatu ja monipuolisuus

lippujen tasmallinen sijainti kussakin tehtavassa seka ratkaisukartoissa

jokaisen rastin rastinmaarite

kartan sisalto (katsotaan mahdolliset korjaukset)

aikarastien toimintaohjeet

muut oleelliset asiat
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Yksityiskohtaisempi rastien valvontalomake on tarpeen tassa vaiheessa:

Piiva  Rasti W

Rastin ymparilla oleva kartanosa

L. 1. Kaikki kartan kohteet tunnistettu mastossa
Kilpailukartan osa 2. Kohteet sijaitsevat oikein toisiinsa nahden
3. Kohteet kuvattu oikeilla symboleilla

4. Tarvitaanko korjauksia karttaan?

Rastianalyysi: paikantaminen

Kartoitetun kohteen avulla
\Varmista oikea kohde
\Varmista rastilipun paikka (myds nollarasti)

Korkeuskayrien avulla
Varmista rastikohteen korkeus

Ratkaisukartan osa Varmista viitekorkeus josta kayraa voidaan alkaa seurata

Linjojen avulla

Mahdolliset linjat kartalla numeroidaan ja tarkistetaan
maastossa

Kaikista linjoista oikea vastaus

Kompassilukeman avulla

Kaikki lukemat numeroidaan, tarkistetaan ja arvot
merkitdan muistiin

Noudatetaan ohjetta kompassilukemien tarkkuudesta

Etaisyyden arvioinnin avulla

Kaikki oleelliset etaisyydet numeroidaan, tarkiste- taan ja
arvot merkitddn muistiin

Noudatetaan ohjetta 25% tarkkuudesta

Muut liput
Kaikkien vaarien lippujen paikat jarkevia
Kaikkien lippujen paikat merkitaan, jotta lippujen

paikalleenlaitto myéhemmin on helppoa

Rastinmaarite

. 1. Saantdjen ja ohjeiden mukainen
Rastinmaarite 2. Vastaa ympyran keskipistetta
3. Parempaa maaritetta ei ole

Vaihe 4

Tassa vaiheessa tehdaan viimeinen tarkistus juuri ennen kilpailua. Tarkistus pitaa
aloittaa vahintaan yhtd monta paivaa ennen mallisuunnistusta kuin kilpailun kesto
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on paivissa mallisuunnistus mukaan lukien. Jos siis kilpailussa on yksi
mallisuunnistus, kaksipaivainen normaalikilpailu ja yksipaivainen tempo,
tarkistukselle on varattava ainakin nelja paivaa. Tarkistettavia kohtia ovat
kilpailukartta, ratkaisukartta, jokainen rastitehtava niin, etta rastiliput ovat paikallaan,
ja ratkaisupaalut. Nakyvyys lipuille ja maastoon ratkaisupaalulta ja muilta tarpeellisilta
tarkastelupaikoilta on varmistettava riittdvaksi myds pyodratuolia kayttaville
kilpailijoille. Jos kasvillisuutta joudutaan leikkaamaan, on huolehdittava jatteiden
poiskuljetuksesta. Jokaisen leimasimen paikka ja nakyvyys on tarkistettava, samoin
kuin radan viitoitukset seka jarjestelyt esilahddssa, maalin jalkeen ja aikarasteilla.

Kun yllaolevat tarkistukset on tehty, ja mahdolliset erittain tarkeat korjaukset
karttaan valmiina, kartat voi painaa.

Kaikkien yksityiskohtien taydellinen ja huolellinen tarkistus hyvissa ajoin on tarpeen
kaikissa kilpailuissa. Tama johtuu siita, ettd kokemus on osoittanut sen, etta virheita
I6ytyy usein viela tassa vaiheessa, vaikka valmistelut olisi tehty erittain hyvin. Jos
virhe I0ydetaan paria paivaa ennen Kilpailua, sen ehtii viela korjata. Viime hetken
muutokset aiheuttavat helposti virheita (kuten eroavaisuuksia kilpailukartan ja
ratkaisukartan valilla), joten niita tulisi valttaa.

Kansainvalista kilpailua jarjestettaessa ratamestari kay kilpailumaastossa erittain
monta kertaa, ja kansallinen valvoja monta kertaa. IOF:n nimeama kilpailunvalvoja
jaltai apulaisvalvoja kay tavallisesti paikalla kolme kertaa, eli ensin alustavalla
kaynnilla, jolloin han varmistaa maaston soveltuvuuden ja jarjestaa tarvittaessa
teknista koulutusta. Seuraava kaynti on vuotta ennen kilpailua, jolloin ratamestarin
ehdotus pitaisi olla valmiina, jotta radat voidaan hyvaksya ja karttaan vaadittavat
korjaukset tarkistaa. Kolmas kaynti on kolme kuukautta ennen kilpailua. Siina
vaiheessa vahvistetaan lopulliset radat, tarkat lippujen paikat ja kartat (mukaan
luettuna ratkaisukartat).

Lippujen pystyttimisesséa kaytettavat apuviélineet

Rastilippujen paikat merkitaan usein lapulla tai nauhalla, mutta niiden kaytdssa on
ongelmia. Monipaivaisessa kilpailussa, kuten maailmanmestaruuskilpailuissa, on
pystytettava suuri maara lippuja maastoon hyvin lyhyessa ajassa. On ehdottoman
tarkeaa, etta liput pystytetaan tarkalleen niille paikoille, jotka sovittiin vimeisen
kilpailunvalvojan kaynnin yhteydessa. Tama tarkoittaa sita, etta jokainen
merkkinauha on I16ydettava ja lipun kepille tehty reika etsittdva maastosta. Usein
reikaa ei 10ydy, jolloin lipun keppi taytyy pystyttaa alusta asti uudelleen. Kaikkeen
tahan menee aikaa.

Muovisen tai metallisen putken kayttaminen lippujen paikkojen merkitsemiseen on
paljon parempi menetelma. Putki tydnnetdan maahan ja jatetdan paikoilleen. Kun
rastilippuja viedaan taas paikoilleen, tankojen paassa olevat liput pudotetaan
putkeen, jolloin yhden rastin merkitsemiseen menee vain muutama sekunti.
Menetelman avulla voitetaan aikaa ja saadaan varmuus siita, etta liput ovat oikeilla
paikoilla.

Skandinaviassa on erityisen kayttokelpoinen versio tasta menetelmasta. Kaytdssa on
putki, jonka toisessa paassa on laippa ja toinen paa on teravakarkinen.
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9. DOKUMENTAATIO

Vuoden 2008-2009 ohjeet IOF:n Tarkkuussuunnistuskomissiolle oli kirjoittanut Brian-
Henry Parker (GBR). Tarkkuussuunnistuskomission, Saantokomission ja
Karttakomission jasenet seka muut tarkkuussuunnistajat antoivat ohjeisiin oman
panoksensa.

Taman uuden version (tammikuu 2014) on toimittanut B-HP, apunaan muut
tydryhman jasenet (Guidelines Revision Working Group):

Ivo Tisljar (CRO)
Martin Jullum (NOR)
Martin Fredholm (SWE)
Hannu Niemi (FIN)

Jari Turto (FIN)

KreSo KerestesS (SLO)
Bohuslav Hulka (CZE)
Remo Madella (ITA),

jotka ansaitsevat tyostaan suuret kiitokset.

Yleisesti ottaen tydryhman ehdotukset on lisatty ohjeisiin uutena tekstina ja kuvina.
Jos tydryhma ei paassyt yksimielisyyteen jostakin ehdotetusta muutoksesta,
lopullinen paatos tehtiin Martin Fredholmin avustamana. Martin myos tarkasti
ohjeiden viimeisen version erittain taitavasti ja ansaitsee tuplakiitokset.

Copyright: International Orienteering Federation 2014.
IOF:n internet-sivuilta osoitteessa www.orienteering.org 16ytyy paljon hyddyllista

materiaalia, samoin Suomen tarkkuussuunnistuksen omilta sivuilta osoitteessa
www.trailo.fi.
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LITE 1

ESIMERKKEJA ELIT-TASON RATAMESTARITYOSTA

Tarkkuussuunnistuksen ratamestari voi suunnitella monenlaisia erilaisia tehtavia,
joilla voi tarjota elit-tason kilpailijoille teknista haastetta ja tarvittavaa vaihtelua.

Naiden ohjeiden esimerkit ovat maailmanmestaruuskilpailuista. Esimerkkeja muista
hyvista maailmanmestaruustason tehtavista otetaan mielihyvin vastaan, ja niita
lisatddn myodhempiin painoksiin.

Esimerkkeja nollarasteista ei ole erikseen, vaan ne on lisatty sopivien tekniikoiden
esittelyn kohdalle.

Temporasteille on oma osionsa.

Klassinen kayratehtava

Esimerkki: Normaalikilpailun MM 2013, Suomi,
Péaivéa 2-4/5

Pienipiirteinen kayraalue, jossa useita rasteja.
Tassa viisi lippua, joita kaytetdan kahdessa
tehtavassa. Nollarasti oli haastava.

Monimutkainen rastirykelma
Esimerkki: Normaalikilpailu, EM 2010 péaivé 2:

Tasséa kéaytettiin pienipiirteinen ja avoin alue hyvin hybdyksi. Alueella oli 18 rastilippua
Ja kuusi tehtévaa: kaksi A-E-tehtdvééa samoilla rasteilla ja kaksi A-D-tehtévaa.

Rastilippuja oli seké kartoitetuilla ettéa kartoittamattomilla kohteilla. Ratkaisupaaluilta
erotettiin sektorit tarpeen mukaan viitoittamalla.
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Toinen esimerkki rastirykelmasta
Normaalikilpailu, MM 2011, Ranska

Viisi lippua ja kolme tehtévaa. Ratkaisukartat ovat selkeitd, mutta katkottujen
ympyréiden keskipisteen I6ytdminen kilpailukartalla vaati tarkkuutta.
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Valissa

D S2-8

7

A-E

652
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mm

A-E

mT

Jos kohteilla on selkeat reunat, niiden valinen keskipiste on helppo paikantaa.
'Valissa'-tehtavan vaikeusastetta voi lisata sijoittamalla sen kohderyppaaseen, jossa

osa kohteista on kartoitettu, osa ei.

v\\J

L

\f“'
/

i

.

11|a-E[N 838%

Jos ‘valissa’-tehtavassa on kysymys
korkeuskayralla olevista kohteista, tehtava on

T Esimerkki: MM 2005, Japani, Paiva 2-11.

B

paljon vaikeampi, kuten tassa.

Esimerkki: MM 2004, Ruotsi, P&ivé 2-12.

Vaikeutena t&ssé on selvittdd korkeuskéyrén
tarkka sijainti maastossa. T&ssé tapauksessa
k&yré osui yhteen avoimen alueen keltaisen

Tehtévéssé oli paljon pienié tiheikkdja. Kaikki liput
sijoitettiin kahden tiheikén véliin. Oikea
tiheikkbpari 16ytyi kartalla olevan rastiympyrén
keskipisteen ja rastinmd&éritteen avulla, joka
viittasi luoteiseen pariin. Jokaisen tiheikén
huolellinen paikantaminen johti oikeaan
lopputulokseen.
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vérin kanssa. Téma epéselvé kasvillisuusraja auttoi selvittdméaén korkeuskayrén
sijainnin. Pienelld kumpareella oli melko selkeé juuri, joten oli mahdollista havaita etta
lippu D oli keskella tai melkein keskella linjaa, joka kulkee kumpareelta
ympyrdnmuotoisen korkeuskéyrén l&himpé&én osaan

Nakymattomissa olevat kohteet (sisaltaa nollarastiesimerkin)

Kohteita, jotka eivat nay tarkastelupaikalle tai muulle sallitulle alueelle (kuten kuopat),
voidaan kayttaa elit-tason tarkkuussuunnistuksessa, mutta vain erittain harkiten ja
huolella. Jos laheisia nakyvia kohteita voidaan kayttaa lippujen paikantamiseen
tarvittavalla tarkkuudella, tehtava voidaan hyvaksya.

Selkeampi vaihtoehto nakymattdomissa olevan kohteen kayttamiselle on nollavastaus,
jossa kaikki liput pystytaan selkeasti paikantamaan muihin kohteisiin, kuten
seuraavassa esimerkissa:

Esimerkki: MM 2006, Suomi, péivé 2-13 d ) ____'-'j
.l'." ’

Notkoa ei voinut néhda tielta, mutta jos sen \
sijainnin p&étteli oikein, eiké sekoittanut sité
pieneen matalaan notkoon alarinteessa,

viiden lipun sijainti vaérissé paikoissa antaa
nollavastauksen.

Osittain nakymattomissa olevat kohteet

Kohteet, joita ei voi nahda tarkkailupaikalta, mutta jotka ovat nakyvilla kulkuvaylan
muista kohdista, ovat sopivia kaytettavaksi rastitehtavissa. Tallaisia voivat olla
esimerkiksi ojat ja polut.

| J/ l Esimerkki: MM 2004, Ruotsi, paivé 2-10

. Yksik&an ojista ei ndkynyt tarkkailupaikalle.

) Kaikki ojat olivat kuitenkin nékyvilla niiden
 pitkittdgissuunnasta. Katsomalla vuorotellen
pitkin kutakin ojaa pystyi havaitsemaan, etta
kaikki liput oli sijoitettu ojiin ja etté oikea lippu oli
védhén itaisen ojien risteyksen itdpuolella.
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Kartoittamattomat kohteet (sisaltaa nollarastiesimerkin)

Hyodyllisia tehtavia voi I0ytya kartoittamattomien kohteiden kaytosta. Nama kohteet
ovat kooltaan alle asetetun kartoituskynnyksen, ja ne sekoittuvat herkasti
samantyyppisiin kohteisiin, jotka puolestaan ovat tarpeeksi suuria ja ovat kartalla.
Kaytetyin, mutta yha mahdollinen kohde on ehka pieni kivi, mutta muitakin
mahdollisuuksia on.

Esimerkki: MM 2004, Ruotsi, péiva 2-13

Té&ma oli erityisen haastava rasti. Kolme lippua
sijaitsi kartoittamattomilla kumpareilla, yksi
kartoitetulla kivella ja yksi kartoittamattomalla
kivelld. N&kyvyys oli huono, vaikka alueen
kasvillisuutta oli harvennettu. Tarkkailupaikasta oli
kuitenkin hyvé katselulinja. Arvioitu
kompassisuunta ja etéisyys auttoivat
havaitsemaan oikean kumpareen ilman lippua.

Linjat

Yhden linjan avulla voidaan paikantaa piste viivamaisella kohteella, ja kahden
ristedvan linjan avulla aluekohteella. Molemmissa tapauksissa risteavan kulman tulisi
olla tarpeeksi suuri (90 astetta on optimaalinen), jotta saadaan tarkka tulos. Jos
ristedva kulma on loiva, lippujen pitaa olla selkeammin eri kulmassa toisiinsa nahden.

Esimerkki: MM 2012, Skotlanti, péiva 1-7, nend, ldnsiosa

Kun kaksi kartalla olevaa puuta oli paikannettu, ja
huomattu niiden muodostavan linjan rastiympyréan
keskukseen (sininen lippu), piti I6ytdéa sama linja

maastosta, jossa toinen puu oli selén takana ja toinen
\ edessé.
SN
\\ \\\"‘;’ B
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Samankaltainen kohde vaarassa paikassa (sisadltaa nollarastiesimerkin)

Kahden tai useamman samanlaisen, eri paikoissa tai rinnakkain sijaitsevien
kohteiden kayttdé mahdollistaa vaativien tehtavien laatimisen. Ajatuksena on saada
kilpailija erehtymaan siita, kumpi kohde on kumpi. Tavallisesti naissa tehtavissa on
nollavastaus niin, ettd oikea kohde on liputon ja rinnakkaiskohteissa on lippu.

Esimerkki: MM 2004, Ruotsi, péivéa 1-5

Eteléinen lippupari oli kartoittamattoman
(alamittaisen) kiven p&élla. Pohjoisempaa
kivea ei voinut ndhdé tarkastelupaikalta
edessé olleen tiheikdén vuoksi, mutta sen
saattoi ndhdéa kauempaa kulkuvéylalta.
Huolellinen kartanluku tiheikbn kohdalla ja
pieni polku néyttivét liputtoman kiven
rastiympyrén keskellé (merkitty o )

Paljon vaikeampi versio rinnakkaisten kohteiden tehtavasta syntyy, kun maaston
yleismuoto kulkuvaylan varrella on laajaa, samankaltaista ja paikanmaarittaminen on
hankalaa. Sellaisissa olosuhteissa vaaran rastin valitseminen on helppoa, kun liput
on asetettu niin, etta vaikuttaa silta kuin niiden valilta valitseminen vaatisi hyvin
tarkkaa analysointia, kuten seuraavassa esimerkissa:

0]

Esimerkki: MM 2006, Suomi, péivéa 1-6

Lénnesté péin lédhestyttdessd maastossa oli
toistuvia notko-nené-yhdistelmié, joissa kaikissa
oli tihedmmén kasvuston paikkoja kulkuvéylén
pohjoispuolella.

Vaaré suppa, jossa kaikki rastiliput olivat, oli
korkeamman maaston ympé&roima ja ensi
silméykselléa se sopi oikean rastin ympérillé
olevaan maastoon. Télla rastilla oli
vélttaméatonté tarkkailla maastoa huolellisesti
pitkin rataa, jotta rastin oikea paikka selvisi.
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Epasaannollisen muotoinen pieni jyrkanne

Jyrkanteen juuren keskikohta on sen kartoitetun pituuden keskella (mukaan luettuna
suunnanmuutokset).

Esimerkki: MM 2004, Ruotsi, péiva 1-1

Koska G sarakkeessa ei ole
rastinméaritetta, rastipiste on juuren
keskella. Kartoitetun kohteen keskikohta
on ldhimméssé kaakkoiskulmassa.
Ympyréan keskipisteessé& on nimenomaan
kyseinen kulma, joten koillisjyrkdnteen
keskellé oleva lippu on hdmaéyslippu.

Kyseinen rastitehtdvéa oli ensimmaisten
MM-kilpailujen ensimmaéisen péivén
ensimmaéinen helppo tehtava.

Mutta saman péivén viimeinen rastitehtavéa
D1-18 oli paljon vaikeampi
Jjyrkénnetehtéva.

Kartoitettu pieni jyrk&nne oli lyhyt ja
kaareutui kuvan mukaisesti. Sen l&an-
sipuoli ei ndkynyt tarkastelupaikkaan,
mutta kyllékin eteldsta ldhestyttdessa.
Jyrkénne oli pidempi itd&n péin kuin
kartalla néyttéaa, koska osa jyrkénteestéa oli
liian matala kartoitettavaksi. Némé kaksi
seikkaa vaikeuttivat kilpailijoiden
paétbksentekoa.

Korkeuskdyran seuraaminen

Monissa elit-tason tehtavissa on sijoitettu rasti suhteessa korkeuskayraan. Naissa
tehtavissa kilpailijan taytyy paikantaa kayra ja maaritella sen suhde lippuihin.

T Esimerkki: MM 2006, Suomi, péiva 1-1

Kompassilukema polun risteyksesta eliminoi A-
C lipun. Jotta saataisiin selville, kumpi jéljelle
Jjéaneista lipuista — jos kumpikaan — vastasi
ympyrén keskipistetta, oli paikannettava
korkeuskayré. Kohta, jossa kéyré ja pohjoisempi
polku kohtaavat I6ytyi arvioimalla tai mittaamal- la
etdisyys “d“ askelmittoja kayttamaélla. Néin I6ydetty
kéyré osoitti lipun C olevan oikeassa paikassa.
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Pitkan valimatkan tehtavat (sisaltaa nollarastitehtavan)

Naita voi kayttaa silloin talldin, jos nakyvyys ja kontrasti on hyva (eika kilpailupaivana
ole sumua). Seuraavassa epatyypillinen esimerkki:

X
//
7/

/
1

Esimerkki: MM 2006, Suomi, péivéa 2-7

200 metrin katseluetéisyys oli paljon normaalia pitempi, mutta tarkastelupaikka sijaitsi
ylh&élla, joten sielté pystyi saamaan hyvé yleiskuvan kaukana olevasta maastosta.
Kontrasti oli hyva, joten liput pystyi erottamaan hyvin avoimesta maastosta ja puista.
Tehtava oli suhteellisen helposti ratkaistavissa olettamalla, etté pientéa suppaa ei
pysty télta etéisyydelta erottamaan, ja vaikka siiné olisikin lippu, sité ei pysty tarkasti
paikantamaan. Niinpé vastauksena oli oltava nollavastaus. Tédmé&n pystyi
vahvistamaan voimalinjan avulla, koska sen toisella puolella oli vain yksi lippu, ja se
oli vaéarélla puolella kukkulaa.

Vaikka tama tehtava oli tekniseltd vaatimustasoltaan vaatimaton, se osoittaa etta
huolellisesti tehtyna pitkdn matkan tehtavat voivat olla onnistuneita.

Parallaksi

Parallaksi on ‘katsojan sijainnin muutoksesta johtuva esineiden sijainnin selkea
muutos’.

58



IOF Elit-tason tarkkuussuunnistuksen tekniset ohjeet 2014

Tata ominaisuutta kaytetaan elit-tason tarkkuussuunnistuksessa, kun katselupaikka,
jossa oikeasta lipusta tehdaan paatos, sijaitsee kaukana ratkaisupaalulta, jolloin
lippujen suhteellinen sijainti toisiinsa on erilainen naissa kahdessa pisteessa. Vaatii
taitoa pystya paikantamaan sama lippu maastosta, kun sita katsellaan eri suunnista,
erityisesti jos lippua ei voi ndhda koko ajan liikkuessa katselupaikalta
ratkaisupaalulle.

Esimerkki: MM 2006, Suomi, péivéa 1-

1317

Ratkaisupaalulta ei néhnyt kukkulan
— C pohjoispuolella olevien rastilippujen
ey, tarkkaa sijaintia. Polun suunnasta

0@4 katsottaessa (nuoli) oli mahdollista
néhda, etté yksi lipuista oli
i kumpareen juurella pohjoispuolella.
Q /,._ Tasté katselupaikasta kasin lippu oli

oo g s B. Sama lippu tarkastelupaikalta
/ katsottuna oli C.

13 A-E e @ Parallaksin periaatetta voidaan

kayttaa myos erottamaan lahempana
ja kauempana olevia kohteita, jotka ovat hieman etddmpana ja nayttavat sulautuvan
yhteen. Kohteiden katseleminen kulkuvaylaa pitkin likkuessa paljastaa, missa
jarjestyksessa kohteet ovat.

®»®
=2

R
i,

Esimerkki: MM 2004, Ruotsi, paiva 2-1.

125 metrin etéisyyden vuoksi tdmékin tehtévé oli pitkdn vélimatkan tehtdvéa, mutta
nékyvyys ja kontrasti olivat hyvét. Yhdelté paikalta katsoen vesakot yhdistyivét ja
néyttivét olevan samalla etéisyydelld. Kulkuvéyléé pitkin liikkumalla pystyi ndkemé&éan,
mitké olivat edessé ja mitk& takana. Rakennusten avulla pystyi paikantamaan kunkin
vesakon.
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Ekstrapolaatio

Ekstrapolaatio tarkoittaa linjamaisen kohteen jatkamista halutun lipun paikan
I6ytamiseksi, joskus jopa toiselle puolelle kulkuvaylaa kuin rastipiste.

5 A-D

Esimerkki: MM 2007, Ukraina, péivé 1-1.

Kukkulaa kuvaavan k&yrén koillisosa leikkasi
puoliavointa aluetta. Niinpd muu k&yré pystyttiin
paikantamaan samalle korkeudelle. Tama voitiin
tarkistaa ympyréan halkaisijan avulla. Ympyrén
keskipisteessé oleva lippu oli juuri tdmén
korkeuskayrén sisélla, kuten pitikin.

Lisétarkistuksena kulkuvéaylén toisella puolella olevan
polun linjan ekstrapolaatio kulkee ympyrén
keskipisteen lapi.

Etaisyyksien tarkka arviointi

Etaisyyksien arviointi sivusuunnassa matkan
paasta onnistuu, jos samalla etaisyydella on
kartoitettuja kohteita, joita voi kayttaa arvioinnin
peruslinjana.

Esimerkki: MM 2005, Japani, péiva 2-5

Témé on melko helppo esimerkki. Peruslinjana
sivusuuntaiselle arvioinnille toimivat pienen
tiheikbn pohjoinen p&é sekéa polun ja
kasvillisuusrajan yhtymékohta, jotka olivat
lippujen kanssa samalla etéisyydella.

Rastin paikka oli ndiden kahden vélissa keskella.

Vaikeamman tehtdvésté saisi kdyttémaélla eri suhdetta kuin 50:50, esimerkiksi 33:67.

‘Linjamaiset‘ kohteet

[BADIA[-] [ [n] |

Aluemaisia kohteita, joita rajaavat hyvin loivat linjat,
kuten seuraavassa esimerkissa, voidaan pitaa
linjamaisina kohteina.

Esimerkki: MM 2008, Tsekin tasavalta péiva 1-3

Vaikka kohde on matala notko, sen reunalinjat ovat
melko suoraviivaisia, eika niitéd voida kayttada ympyréan
keskipisteen paikantamiseen. Paikantaminen tehtiin
léheisen puun avulla, ja varmistuksena toimivat useat
linjat, jotka kulkivat ympyrén Iapi.
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Tarkkuusrasti

.

—

Esimerkki: MM 2013, Suomi, paivéa 2-18.

Témé on suurta tarkkuutta vaativa rasti, jossa liput
ovat hyvin ldhella toisiaan. Kilpailijan taytyy selvittadé
tarkasti rastiympyrén keskus ensin kartalla ja sitten
maastossa.

Avain ratkaisuun oli puiden sijainti. Ratkaisupaalulta
katsottaessa A-lippu voitiin eliminoida, koska se oli
liian l&hella lantistad puuta. Kun katsottiin
eteldisemmasta polkujenristeyksesta, saattoi nédhda,
etté C-lippu oli kahden puun vélisen linjan
keskipisteesséa. Tasté suunnasta B-lippu néytti

~ oikealta. Oli viela tarpeellista tarkistaa, etté B-lipun

vélimatka puiden véliseen linjan oli oikea, mit4 se oli.

Vaihtoehtoinen tapa maéarittéa B-lipun sijainti puiden
vélissé olisi ollut mitata etéisyys tieté pitkin. Koska

puut olivat lahella tietd, matkan mittaaminen tieta pitkin

olisi ollut tarpeeksi tarkka tapa ratkaista ongelma.

A-tehtava, kun nakyvissa on monta lippua (siséltaa nollarastiesimerkin)

.|. Ratkaisupaalu
@ Qikea lippu

4 Muu lippu

¢  Nolla

o

o

Esimerkit: MM 2012, Skotlanti, paiva 2

Maastossa oli méntyjéa, jotka rajoittivat nédkyvyytta:

Rastilla 5 vain neljé koillisinta lippua nékyivét ratkaisupaalulta.

Rastilla 6 kaikki liput ndkyivét ratkaisupaalulta, joten maastoon merkittiin sektori,
Jonka néyttdméan alueen liput laskettiin tehtdvdan mukaan.

Rastilla 9 ratkaisupaalulta nékyi vain ne viisi lippua, jotka on merkitty karttaan.
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MUUTAMA TEMPOESIMERKKI

Esimerkki: Tempo, MM 2012, Skotlanti, 1-3

Tama kartta oli helppolukuinen. Siiné oli vdhén
k&yrid, mutta monta kartoitettua puuta, joista osa
isoja ja osa pienempié. Kaikki kolme tehtavéa
liittyivat puihin. Koska isot puut oli piirretty eri
symbolilla kuin pienet, puiden tunnistaminen oli
Suhteellisen helppoa.

Némaé tehtévaét olisivat helppoja
normaalikilpailussa, mutta hyvin sopivia tempoon.

\ T
\/ P e
1|aF|L[A]A] |=|z
2 |AF|N|4 O|F
3 (AF|L |4 Ol E
SRR - Sl \ Esimerkki: MM 2013, Suomi,
L\ 5 I VY \\ \..d &\ tempofinaali, 34-36
g X\ Y.\
23 N ol | A\ X Ay Tamé kartta oli pienipiirteisempi. Siiné
), j/ . \ 7] e X O oli nelja helposti tunnistettavaa
. 2 ' c ’Cim ] metsé&aluetta, joista kolmen yhteydesséa
"y !} \z! Vi oli rasti. Jokaisessa tapauksessa piti
.s-? L4 \ o ensin tunnistaa oikea metsaalue ja sen
&7 Y L PTAN) ) )R Jjélkeen valita kahden lipun ja
/. ; 6>< ) nollavastauksen vélilté.
7 /T / £/ 4 A / Koska maasto vietti alaspéin, notko ei
—~" 57 WV /. . ollut niin selke&. Rastin korkeus
3alaF | E kuitenkin vahvisti sen sijainnin.
35/AF| |© Ola Tama oli hyvé tempoasema, jossa oli
PPV I P 1| erilaisia kohteita.

Esimerkki: MM 2013, Suomi,
tempofinaali, 31-33

Vaikea tempoasema, jossa rastit olivat hyvin léhella
istumapaikkaa (huomaa, etté ratkaisukarttaa on
suurennettu). Karttaa, jossa oli monia pistekumpareita ja
avokalliota, oli paljon vaikeampi tulkita nopeasti kuin
Skotlannin esimerkkikarttaa. Taméa oli vaativa asema,
Joka sopi hyvin maailmanmestaruuskilpailuiden finaaliin.
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LIITE 2

MENETTELY AIKARASTEILLA

1. Aikarastien tarkoitus

Normaalikilpailussa aikarasteja kaytetaan ratkaisemaan tasapisteisiin paatyneiden
kilpailijoiden sijoitukset. Aikarasteja on yleensa 2-4. Kilpailija, jolla on nopein *korjattu
kokonaisaika aikarasteilla, sijoittuu hitaampien yhta monta pistettd saaneiden
kilpailijoiden edelle.

*Vaarasta tai puuttuvasta vastauksesta tulee aikasakkoa, joka lisataan
vastausaikaan. Nain saadaan korjattu kokonaisaika.

Tempokilpailussa kaikki rastit ovat aikarasteja. Tallaisessa kilpailussa on monta
asemaa ja jokaisella monta rastia. Tuloslista tehdaan kilpailijoiden korjattujen
kokonaisaikojen mukaan.

2. Aikarastikartat

Aikarastikartta eroaa radan kilpailukartasta, josta se usein on leikattu. Karttojen tulee
olla samassa mittakaavassa. Aikarastikartta suunnataan samaan suuntaan kuin
maasto on rastitehtavan katselusuunnassa. Karttapalaan merkitdan magneettisen
pohjoisen suunta.

Karttapalan keskella on yksi rastiympyra, ja sen alla rastinmaarite. Kilpailijan
istumapaikkaa ei merkita kartalle.

On tarkeaa, etta karttojen muoto ja ulkondako on aina samanlainen, jotta kilpailu olisi
oikeudenmukaista aikarasteilla, joilla vain sekunninkin ero voi olla ratkaiseva.
Saannoissa olevat perusvaatimukset kerrataan tassa lisakommenttien kera:

e Aikarastikartta kiinnitetaan suorakaiteen muotoiseen jaykkaan alustaan.

e Karttapalat ovat joko ympyran tai nelion muotoisia. Ympyran muotoisen kartan
halkaisijan tulee olla 5-12 cm. Nelion muotoisen kartan sivujen tulee olla 5-12
cm. Jos kaytetaan nelion muotoista karttaa, kartan reunojen tulee olla
samassa suunnassa alustan reunojen kanssa.

o Kaikkien karttojen tulee olla keskitetty rastiympyran mukaan.

e Karttapalan tulee sisaltaa paikka, jossa kilpailija istuu, mutta sita ei merkita
kartalle.

e Linjat, jotka kulkevat istumapaikalta A-lipulle ja oikeanpuolimmaiselle lipulle
muodostavat kulman. Maarita kulman puolittavan viivan suunta. Karttapalat
suunnataan sen viivan mukaisesti. Kaikki saman aseman kartat suunnataan
samansuuntaisesti. Katso esimerkkia alempana.

¢ Kilpailijoiden tulee voida tutustua aikarastikartan muotoon ja menettelytapoihin
aikarastilla ennen kilpailua.
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Aikarastikarttojen valmistaminen:

Karttapalat ovat MM-kilpailuista 2012, mutta
piirretty uudestaan vastaamaan vuoden
2014 saantoja ja kaytantoja.

1. Merkitse suurennetulle karttapalalle
istumapaikalta nakyvien rastilippujen
sijainnit. Tassa tapauksessa nakyvissa oli
viisi lippua.

2. Linjat, jotka kulkevat istumapaikalta A-
lipulle ja oikeanpuolimmaiselle lipulle
muodostavat kulman. Maarita kulman
puolittavan viivan suunta. Tassa
tapauksessa suunta on 245°.

3. Kdanna aikarastikartta (kilpailumittakaavassa) taman suunnan mukaisesti. Nyt
rastien keskelle menevan katselusuunnan tulisi olla vertikaalinen, alhaalta ylos.

4. Laita nelion tai ympyran muotoinen sapluuna (jonka sivut tai halkaisija on 5-12 cm)
kartan paalle siten, etta ko. rastin rastiympyra on keskella karttapalaa. Toista tama
aseman jokaisen rastin kohdalla.

5. Kopioi karttapalat, lisaa rastinmaaritteet ja pohjoisnuoli. Sen jalkeen voit tulostaa
kartat.

6. Taman aseman (paralympiasarja, paiva 2) kahdesta aikarastikartasta nakee,
kuinka taustakartta on siirtynyt, mutta yha suunnattu samoin.
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Joku saattaa kysya, miksi karttaa ei kdanneta joka rastin kohdalla, vaikka sen
kohdennusta muutetaankin. Vastaus on, ettd kun kartta on samassa suunnassa
jokaisella rastilla, sarakkeen G kuvaamat suunnat ovat johdonmukaisia.

On kiinnostavaa huomioida, etta samalla
kohteella oli kaksi eri aikarastiasemaa
Iahella toisiaan. Toinen asema oli avoimen
sarjan. Rastilippuja oli yhteensa
seitseman, mutta molemmilta
istumapaikoilta niitd nakyi viisi. Viereinen
suurennettu kartta nayttaa, kuinka rasteja
katsottiin eri suuntaan avoimen sarjan
asemalta. Suunta oli noin 297°.

Kahta pohjoisinta lippua ei nahnyt
paralympiasarjan asemalta
pinnanmuotojen ja kasvillisuuden vuoksi.
Kahta eteldisinta lippua taas ei nahnyt avoimen sarjan katselupaikalta. Kasvillisuus
peitti nakyman pistekumpareelle, ja apukayranotkon rastilippu taas oli puun takana.

Naissa esimerkeissa normaalikilpailun aikarastiasemilta oli vain viisi lippua ja kaksi
tehtavaa, eika nollaratkaisua.

Tempoasemilla on normaalisti kuusi rastilippua nakyvissa ja ainakin kolme
rastitehtavaa per asema. Nollavastaukset ovat sallittuja.

3. Aikarastilla menettelyn perusperiaatteet

3.1 Aikarastiasemalla, jolla on vain yksi tehtava, kilpailijalle annetaan kartta, joka on
peitetty kansilehdella. Hanelle esitelldadn maasto, ja ajanotto alkaa valittdmasti tdman
jalkeen. Kartassa on rastiympyra ja rastinmaarite.

Kilpailija lukee karttaa, tarkastelee maastoa, ja antaa vastauksen. Ajanotto pysahtyy.
Asemalla kaytetaan kahta ajanottokelloa. Molemmat ajat seka vastaus kirjoitetaan
seka toimitsijoiden paperiin etta kilpailijan kilpailukorttiin.

3.2 Aikarastiasemalla, jolla on useampi tehtava, kartat annetaan pinossa ja aika
otetaan alusta viimeiseen vastaukseen asti.

Normaalikilpailussa ja tempossa on sama kaytantd. Aikaisempaa kaytantoa, jossa

kartat ojennettiin yksitellen, ei enaa kayteta.

4. Tyypillinen yksityiskohtainen aikarastityoskentely

Rasteja ja maastoa katsotaan usein jonkinlaisen katoksen alta.
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Katoksessa on istumapaikan kohdalla tuoli. Kun asemalle tulee pyoératuolia kayttava
kilpailija, tuoli siirretdaan syrjaan ja pyoratuoli asetetaan tuolin kohdalle, joka on
merkitty maahan.

Normaalisti asemalla on kolme toimitsijaa: yksi, joka kirjoittaa vastaukset ja ajat yl0s,
ja kaksi ajanottajaa. On mahdollista, mutta vaikeampaa, selvita kahdella toimitsijalla,
joista ainakin toisella on useampi tehtava. Kaksi on toimitsijoiden vahimmaismaara,
ja joskus asemalla on hyva olla neljakin toimitsijaa.

Aikarastilla MM-kilpailuissa 2008. Tuolilla istuvilla kilpailijoilla on sama nakyma kuin pyoératuolissa istuvilla.

Kilpailijat odottavat odotuspisteella lyhyen matkan paassa
asemasta niin, etteivat he voi nahda rastilippuja tai tehtavan
maastoa. Heidat kutsutaan asemalle yksitellen. Neljas toimitsija
voi hoitaa kutsujan tehtavaa, mutta odotuspaikalle voi myos
laittaa sopivan lapun (kts. esimerkki), ja joku toisista
toimitsijoista voi myo6s kutsua kilpailijat asemalle.

Kun kilpailija tulee katokseen, han antaa kilpailukorttinsa
toimitsijalle. Kilpailijan nimi ja numero kirjoitetaan ylos
toimitsijan muistiinpanoihin.

Ainakin yksi ajanottajista seisoo tuolin edessa peittamassa nakyman maastoon kun
kilpailija istuu alas.

Kun kilpailija on istunut alas, hanelle ojennetaan kansilehden peittama kartta tai
karttapino. Kilpailijalle esitellaan maasto: toimitsijat siirtyvat pois edesta, ja yksi heista
osoittaa uloimmaisia rasteja: Alpha ja Echo, jos rastilippuja on viisi, tai Foxtrot, jos
lippuja on kuusi (mika on sallittua tempossa).

Kilpailijat eivat saa hidastaa prosessia sanomalla, etteivat nae yhta tai useampaa
rastialippua. Joskus lippuja on vaikea nahda nopeasti ja helposti (varjossa, rasteja eri
korkeudella tai etaisyydelld, jne). Naissa tapauksissa toimitsijan tulee antaa lisatietoa

kertoakseen tarkemmin lippujen sijainnit kilpailijalle (*kaukana”, "X:n
vieressa/takana”...). Toimitsijan tulee sanoa samat asiat jokaiselle kilpailijalle.
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Kilpailijat eivat myoskaan saa nopeuttaa prosessia sanomalla nakevansa kaikki liput
ennen kuin niitd on osoitettu. Osoittamiskaytantd antaa saman katseluajan kaikille
kilpailijoille.

Heti kun kilpailijalle on osoitettu viimeinen lippu, hanelle annetaan lupa katsoa
karttaa/karttoja sanoilla aika alkaa nyt (time starts now).

Yksi kartta (3.1 edella):

Kilpailija antaa vastauksen. Ajanotto pysahtyy, ja
kilpailijalta otetaan kartta. Vastaus annetaan joko
suullisesti kayttaen kansainvalisia foneettisia aakkosia
Alphasta Echoon (tai Foxtrotiin) tai osoittamalla kirjainta
sormella, tai molemmilla tavoilla. Osoitettavat kirjaimet
voivat olla erillisella kortilla telineen paalla kilpailijan
edessa, tai kuten kuvassa, karttalevylla.

Aikaa otetaan kahdella ajanottovalineella.

Toimitsija toistaa vastauksen ja kirjoittaa sen ja molemmat
otetut ajat ylos muistiinpanoihinsa. Ajat pyoristetaan
alaspain taysiin sekunteihin.

[Toimitsija toistaa vastauksen vahvistaakseen sen ja valttdkseen ongelmia, jotka
syntyvat epaselvasta aantamisesta.]

Kilpailijalla on 30 sekuntia aikaa vastata. 10 sekunnin varoitus annetaan 20 sekunnin
kohdalla.

Usea kartta (3.2 edella):

Kilpailijalle annetaan pinkka karttoja oikeassa jarjestyksessa. On erittain tarkeaa, etta
kartoissa on selkea numerointi, jotta toimitsija voi tarkistaa jarjestyksen, ennen kuin
antaa kartat kilpailijalle JA kilpailija, ennen kuin ajanotto alkaa. Liitteessa 4 on esitelty
suositeltu karttojen numerointijarjestelma.

Kilpailija ratkaisee ensin ensimmaisen kartan tehtavan ja antaa vastauksen.
Toimitsija toistaa vastauksen ja kirjoittaa sen ylos.

Kilpailija ratkaisee sitten valittdmasti toisen kartan tehtavan, ja antaa vastauksen,
joka toistetaan ja kirjoitetaan ylos.

Tata jatketaan viimeiseen karttaan asti. Kun kilpailija antaa viimeisen vastauksen,
ajanotto pysahtyy.

Kun karttoja on useampi, enimmaisaika on 30 sekuntia kerrottuna tehtavien maaralla.
Jos tehtavia on kaksi, 10 sekunnin varoitus annetaan 50 sekunnin kohdalla. Jos
tehtavia on kolme tai useampi, 20 sekunnin varoitus annetaan 20 sekuntia ennen
kokonaisajan paattymista.
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Kilpailijoiden tulee vastata karttojen tehtaviin jarjestyksessa, eivatka he saa katsoa
edellisia tai seuraavia karttoja tehtavaa ratkaistessaan.

Lopuksi... Vastaukset ja ajat kopioidaan aina kilpailijan kilpailukortille, ja kilpailija
lahtee asemalta.

5. Maaston peittdminen

Joissain tapauksissa saattaa olla ongelmana, etta kilpailijat nakevat
aikarastimaastoon tullessaan asemalle. Tall6in saatetaan tarvita jonkinlainen
nakoeste kilpailijan reitin ja maaston valiin.

Viime vuosina kilpailunvalvoijilla on ollut tapana vaatia, ettd nakyma maastoon
aikarastille mentaessa on peitettava kokonaan. Joissain maissa tama tehdaan
rakentamalla metsaan valiaikainen kaksi metria korkea aita, johon ripustetaan
lapinakymaton polyeteenipeite. Joissain maissa sita ei voida kayttaa
ymparistdjarjestdjen vastustuksen vuoksi. Suositeltava vaihtoehto on kayttda maiden
lippuja roikkumassa ketjussa niin etta niiden alaosaan kiinnitetdan paino. Kokemus
on osoittanut tallaisen ratkaisun toimivan hyvin ja kelpaavan myos
ymparistojarjestoille.

Lippuratkaisu ‘Aika alkaa nyt.’ MM 2012

4. Tulevaisuus

Naissa ohjeissa on kuvattu manuaalinen tapa ottaa aikaa ja kirjoittaa ylos vastaukset.
Talla hetkella (2014) tarkkuussuunnistukseen ollaan kehittdmassa elektronista
ajanottojarjestelmaa. Jos ja kun se hyvaksytaan kilpailukayttéon, julkaistaan uudet
aikarastiohjeet.

68



IOF Elit-tason tarkkuussuunnistuksen tekniset ohjeet 2014

LITE 3 RATKAISUKARTTAESIMERKKI MM-kilpailut 2012, paiva 2.
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LIITE 4. Suositeltu tapa merkita aikarastikarttojen jarjestys

Kuvassa on yksi sivu monisivuisesta

tledOStOSta, Jonka voi ladata IOF:n 0¥3Z [10¥LX04| OHO3 | viiaa |3ravHo| onvas | vatv
tarkkuussuunnistussivulta. Sita voi Z|d/3j@ajodja|v |
kayttaa tehdessaan aikarastikartat — 4
normaalikilpailuun ja tempoon. = A B|CID E F | Z| 7.5
Tiedostossa on mallit kymmenelle
aSema”e o|||a on V“Sl rast|a O¥3Z |lO¥lX0d| OHO3 Y113a | 3IT¥YHO | OAvdE Y4 A
» Jolla on - Z|d/3|a|lo|a|Vv
Normaalikilpailulle ja tempolle on omat — XU
mallinsa. A AlBIcIDIEIF]Z
X ALFA BRAVO | CHARLIE DELTA ECHO FOXTROT ZERO >/
Kirjaimet ja numerot leikataan irti ja F :
hdistetdan karttapaloihin alla AB I CID E|F|Z
y p ) ALFA BRAVO | CHARLIE | DELTA ECHO |FOXTROT| ZERO
nakyvalla tavalla.
Esimerkissa on kaytetty A5-kokoista paperia, johon on kiinnitetty karttapala seka
kirjaimet ja numerot. Taman jalkeen paperi on laminoitu.
J J J
2
X
A 4 A F|Z A F|Z

Alla on kaksi karttanippua, joissa on yllaolevat kartat ja kansilehti. Kuvassa kartat
eivat ole taysin paallekkain, jotta ne nakyisivat.

Vasemmassa kuvassa kartat ovat oikeassa jarjestyksessa 1-2-3. Sen nakee oikean
reunan numeroinnista. Oikeassa kuvassa kartat ovat vaarassa jarjestyksessa (1-3-2),
jonka nakee rastista neliossa 1:1 ja 1:3 valissa.

Jos kartat tehdaan tata metodia kayttamalla, seka toimitsijoiden etta kilpailijoiden on
helppo varmistua siita, etta kartat ovat oikeassa jarjestyksessa ennen kuin ajanotto
alkaa.

Station

6 control flags

Station 1
6 control flags

Alfa, Bravo, Charlie, Delta, Echo, Foxtrot !
3 tasks, warning afterjii
1min 10sec
Time starts now

Alfa, Bravo, Charlie, Delta, Echo, Foxtrot
3 tasks, warning after gy

1min 10sec y
Time starts now

AIBIC DIEIF

ALFA BRAVO | CHARLIE | DELTA ECHO [FOXTROT]

AlB/c/D|E|F|.

ALFA BRAVO | CHARLIE | DELTA ECHO |FOXTROT]
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